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ВВЕДЕНИЕ

Проблема взаимосвязи человека с природой не нова,  она имела место всегда. Но сейчас, в настоящее время, экологическая проблема взаимодействия человека и природы, а также воздействия человеческого общества на окружающую среду стала очень острой и  приняла огромные масштабы.  Планету может спасти лишь деятельность людей,  совершаемая на основе глубокого понимания законов  природы, учет многочисленных взаимодействий в природных сообществах, осознание того, что человек - это всего лишь часть природы. Это означает,  что эколого-нравственная проблема встает сегодня не только как проблема сохранения окружающей среды от загрязнения и  других отрицательных влияний хозяйственной деятельности человека на Земле, она вырастает в проблему предотвращения стихийного  воздействия людей на природу, в сознательно, целенаправленно, планомерно развивающееся взаимодействие с нею. Такое взаимодействие осуществимо  при  наличии  в  каждом человеке достаточного уровня эколого-нравственной культуры,  экологического и нравственного  сознания, формирование которых начинается с детства и продолжается всю жизнь. В условиях  надвигающейся экологической катастрофы громадное значение приобретает экологическое образование и воспитание человека всех возрастов и профессий.

Исследуемая проблема широка, она ставится не впервые. В развитие теории нравственного воспитания в процессе общения с природой большую лепту внесли известные деятели педагогической науки и просвещения К.Д. Ушинский, В.Г. Огородников, В.А. Сухомлинский и др.

На протяжении многих десятилетий наше сознание формировалось под влиянием таких лозунгов как "Широка страна моя родная,  много в ней лесов,  полей и рек...", "Не ждать милости от природы..." и т.д. Именно поэтому мы привыкли больше пользоваться дарами природы, чем думать о ее  восстановлении, бережном отношении к ней.

Культивирование нового  сознания  по  отношению  к природе - процесс длительный, он напрямую связан с экологическими, социальными и  другими условиями жизни общества.  В обстановке ухудшения экологической ситуации в стране,  снижения жизненного уровня, отсутствия устойчивых нравственных ориентиров, доминирования потребительской психологии,  ограниченного сиюминутной выгодой без  долгосрочного прогноза,  в  атмосфере  равнодушия и попустительства, безнаказанности за экологические правонарушения, формирование нового понимания  человеком  своих обязанностей перед природой непросто.  И  все-таки  общеобразовательные учреждения призваны,  уже  сегодня,  проявить настойчивость в воспитании нового поколения, которому присуще особое видение мира как  объекта  его постоянной заботы.

Одной из основных причин незрелости экологического  сознания людей нужно  считать недостаточно эффективную систему экологического воспитания и образования населения. Далеко не каждый человек имеет возможность  приобщиться  к пониманию экологических проблем на уровне большой науки,  представление об этих проблемах складывается подчас весьма  случайным образом:  под воздействием обыденных впечатлений или из  сообщений  средств  массовой  информации. Разрозненные сведения  не  дают  возможности  человеку выработать стройную систему экологических знаний,  которая  необходима  ему, чтобы разумно относится к природе,  не наносить ей урона.  Задача общества тут - обеспечить системный характер экологического  воспитания и образования населения. Важно воспроизвести не только сложную совокупность природных процессов, но  и  дать  их в отношении к событиям в человеческом обществе. Приоритет природных ценностей  важно подчеркивать  еще  и потому, что всей прежней теорией борьбы с природой,  люди воспитывались в духе конфронтации с природными условиями, которые нередко выставлялись, именно,  как препятствие на пути к достижению практических целей:  благосостояния,  изобилия и т.д. Теперь уже  всякий  умеющий видеть реальное положение видит:  опасность угрожает природе со стороны бесконечно возросшей мощи человека. Необходимость  дать  людям  целостную  систему экологических знаний как в области общих вопросов социально-экологической  теории,  так и в аспектах, соответствующих профилю определенной профессиональной деятельности.

Экологическое сознание в развитом виде формируется на основе познания людьми законов целостности природной среды и  тех  законов, которые  должны обусловить человеческую деятельность в целях сохранения жизнепригодного состояния природы.  Понятно,  что стихийно подобные  знания  не могут стать достоянием человека даже в том случае,  если он располагает высоким  уровнем  образования  и культуры. Тут необходима специальная подготовка,  соответствующая индивидуальным особенностям.

Особая сложность заключается в том, что процесс формирования экологического сознания должен  начинаться с детства и охватить  все  возрастные  группы учеников, а  ведь им свойственны далеко не одинаковые возможности восприятия знаний.  Вот почему необходим самый широкий спектр методических и дидактических приемов.

Кроме того,  экологическое просвещение только в  том  случае окажет заметное воздействие на образ действий человека, если охватит как рациональную, так и эмоциональную его сферу, если научные доводы  взволнуют его и будут им восприняты,  как собственные, только тогда станет возможным убеждение,  которое  всегда  сугубо личностно.

Актуальность проблемы и ее недостаточная разработанность определили выбор темы дипломной работы: "Роль игры в формировании экологических представлений у детей старшего дошкольного возраста".

Цель исследования: теоретически обосновать и экспериментально доказать эффективность игровых методов в формировании экологических представлений у детей старшего дошкольного возраста.

Задачи исследования:

1) уточнить понятия «экологическое сознание» и «экологическое образование», раскрыть их характеристики;

2) определить экологический потенциал учебных игр;

3) выявить,  теоретически обосновать и экспериментально проверить педагогические условия,  формы и методы формирования экологических представлений у детей старшего дошкольного возраста в процессе игры.

Объект исследования  -  формирование экологических представлений у детей старшего дошкольного возраста во время игры.

Предмет исследования  - роль игры в формировании экологических представлений у детей старшего дошкольного возраста.

Гипотеза:    формирование  экологических представлений у детей старшего дошкольного возраста в процессе игры будет осуществляться более  успешно,  и именно игра  охватит как рациональную, так и эмоциональную  сферу личности, обеспечивая тем самым не только усвоение знаний, но и выработку бережного отношения к природе.

ГЛАВА 1. ИГРА КАК ВЕДУЩАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ В ДОШКОЛЬНОМ ВОЗРАСТЕ

Игра – явление многогранное, ее можно рассматривать как особую форму существования всех без исключения сторон жизнедеятельности коллектива. Столь же много оттенков появляется с игрой в педагогическом руководстве воспитательным процессом.

Огромная роль  в развитии и воспитании ребенка принадлежит игре – важнейшему виду детской деятельности. Она является эффективным средством формирования личности дошкольника, его морально-волевых качеств, в игре реализуется потребность воздействия на мир. Советский педагог  В.А. Сухомлинский подчеркивал, что «игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности».

Ребенок малоиграющий, по Выготскому [1], теряет в своем развитии, т.к. в игре ребенок всегда выше своего уровня, своего среднего возраста, своего повседневного поведения, специфика игры в том, что она действует не только на отдельные сферы психики (память, воображение и т. д.), но и на личность в целом. «В игре ребенок на голову выше самого себя», - писал Выготский Л.С.

Интересные мысли о способности детей к творчеству высказывают деятели искусства. К.С. Станиславский советовал актерам учиться у детей, игру которых всегда отличает вера и правда. Поэт П. Антокольский утверждал, что все дети обладают одаренностью в той или иной области искусства. «Детская одаренность проявляется и в наблюдательности детей, и в зорком схватывании ими сходства и характерных черт, в остром музыкальном слухе, в необыкновенном развитом инстинкте подражания» [33].
1.1 Общая характеристика развития детей старшего дошкольного возраста

Психологические и педагогические исследования показывают, что начало развития творческих способностей детей падает на дошкольный возраст, когда меняется характер их деятельности по сравнению с ранним детством. Этот новый тип деятельности Л.С. Выготский характеризует как переход к творческой деятельности, «если иметь в виду тот факт, что во всех видах деятельности дошкольника возникают совершенно своеобразные отношения мысли к действию, именно возможность воплощения замысла, возможность идти от мысли к ситуации, а не от ситуации к мыcли. Возьмете ли вы игры, возьмете ли вы рисунки, возьмете ли вы труд, - везде и во всем вы будете иметь дело с совершенно новыми отношениями, которые возникают между мышлением и действиями ребенка» [3].

В старшем дошкольном возрасте (5,5-7 лет) отмечается бур​ное развитие и перестройка в работе всех физиологических сис​тем организма ребенка: нервной, сердечно-сосудистой, эндокрин​ной, опорно-двигательной. Ребенок быстро прибавляет в росте и весе, изменяются пропорции тела. Происходят существенные изменения высшей нервной деятельности. По своим характерис​тикам головной мозг шестилетнего ребенка в большей степени приближается к показателям мозга взрослого человека. Организм ребенка в период от 5,5 до 7 лет свидетельствует о готовности к переходу на более высокую ступень возрастного развития, пред​полагающую более интенсивные умственные и физические нагруз​ки, связанные с систематическим школьным обучением. Формиру​ется физиологическая готовность ребенка к обучению в школе [6]. 

Старший дошкольный возраст играет особую роль в психичес​ком развитии ребенка: в этот период жизни начинают формировать​ся новые психологические механизмы деятельности и поведения. В этом возрасте закладываются основы будущей личности: фор​мируется устойчивая структура мотивов; зарождаются новые со​циальные потребности (потребность в уважении и признании взрос​лого, желание выполнять важные для других, “взрослые” дела, быть “взрослым”; потребность в признании сверстников: у стар​ших дошкольников активно проявляется интерес к коллективным формам деятельности и в то же время - стремление в игре и дру​гих видах деятельности быть первым, лучшим; появляется потреб​ность поступать в соответствии с установленными правилами и эти​ческими нормами и т.д.); возникает новый (опосредованный) тип мотивации - основа произвольного поведения; ребенок усваивает определенную систему социальных ценностей, моральных норм и правил поведения в обществе, в некоторых ситуациях он уже может сдерживать свои непосредственные желания и поступать не так как хочется в данный момент, а так как “надо” (хочется посмот​реть “мультики”, но мама просит поиграть с младшим братом или сходить в магазин; не хочется убирать игрушки, но это входит в обязанности дежурного, значит это надо делать и т.д.).

На седьмом году жизни ребенок начинает осознавать свое место среди других людей, у него формируется внутренняя социальная позиция и стремление к соответствующей его потребностям новой социальной роли. Ребенок начинает осознавать и обобщать свои переживания, формируются устойчивая самооценка и соответству​ющее ей отношение к успеху и неудаче в деятельности (одним свойственно стремление к успеху и высоким достижениям, а для других важнее всего избежать неудач и неприятных переживаний).

Старший дошкольный возраст — период активного развития и становления познавательной деятельности. В период времени от 3 до 7 лет под влияние конструкторской продуктивной, художественной деятельности у ребёнка складываются способности мысленно расчленять видимый предмет на части, а затем объединить их в единое целое [30]. Дети учатся выделять структуру предметов, их пространственные особенности, соотношения частей. Развитие восприятия происходит поэтапно. На первом этапе перцептивные действия формируются непосредственно в результате игры с различными предметами. Лучше, если при этом для сравнения ребёнку будут даваться эталоны (шар, пирамида, куб, другие геометрические фигуры или эталоны цвета). На втором этапе дети знакомятся с пространственными свойствами предметов с помощью ориентировочно - исследовательских движений руки и глаза. На третьем этапе дети получают возможность довольно быстро узнать интересующие свойства объектов, при этом внешнее действие восприятие превращается в умственное. 

Характерной особенностью внимания ребёнка раннего дошкольного возраста является его непроизвольность, т.е. то, что оно вызывается внешними,  привлекательными предметами, событиями. Такое внимание поддерживается, пока сохраняется интерес к воспринимаемым объектам. Активное владенье речью, рассуждения вслух, внутренне регулируемое восприятие позволяет формировать произвольное внимание, т.е. внимание, возникшее под влияние внутренне поставленной задачи или размышлений. Младшие дошкольники обычно рассматривают привлекательные для них картинки не более 6-8 секунд, а старшие дошкольники способны сосредоточить внимание уже с 12 до 20 секунд. К старшему дошкольному возрасту в 2 -2,5 раза возрастает продолжительность занятий одной или той же деятельностью [21]. 

Что касается развития памяти, то в младшем и среднем дошкольном возрасте ( у детей 3 -4 лет) запоминание и воспроизведение являются непроизвольным, а в старшем дошкольном возрасте происходит постепенный переход от непроизвольного к произвольному запоминанию материала. Учёными отмечено, что продуктивность запоминания в игре значительно выше. Даже дети 3-4 летнего возраста в играх могут произвольно запомнить, помнить и припоминать различный материал. Большинство нормально развивающихся детей младшего и среднего дошкольного возраста имеют неплохо развитую механическую память. Но они легко запоминают и без особых усилий воспроизводят виденное и слышанное при том условии, что оно вызвало у них интерес. Развитие памяти тесно связи с развитие мышления у детей. Старшие дошкольники легче запоминают материал тогда, когда они видят связи между предметами, явлениями, понятиями. 

Маленький ребенок 3-4 лет активно действует с предметами, старший дошкольник стремится  узнать как эти предметы устроены, для чего они предназ​начены, пытается установить (с помощью взрослого) взаимосвязи предметов и явлений действительности, задает очень много вопро​сов о том, как устроен человек, о работе различных механизмов, о явлениях природы, о строении вселенной и т.д. К концу дошколь​ного возраста дети отдают явное предпочтение интеллектуальным занятиям перед практическими. Детей привлекают головоломки, кроссворды, задачки и упражнения в которых “нужно думать”. Разрозненные, конкретные малоосознаваемые впечатления об ок​ружающей действительности становятся все более четкими, ясными и обобщенными, появляется некоторое целостное восприятие и ос​мысление реальности, возникают зачатки мировоззрения.

В этот период происходят значительные изменения структуры и содержания детской деятельности. Детские игры проходят путь развития  от предметно-манипуляционных (собрать пирамиду, дом из кубиков и т.д.) до сюжетно-ролевых игр с правилами [24] (например,  в магазин, дочки-матери и др.). Младшие дошкольники играют чаще в одиночку, но в своих предметах, конструкторских играх они уже совершенствуют восприятие, память, воображение, мышление, двигательные способности. К среднему дошкольному периоду игры становятся совместными. Главное в этих играх - имитация определённых отношений взрослых. И.М. Сеченов доказал, что игровые переживания оставляют глубокий след в сознании ребенка. Многократное повторение действий взрослых, подражание их моральных качествам влияют на образование таких же качеств у ребенка [28].

Дети выделяют роли и правила, сами стараются им следовать. В особый класс выделяются игры-соревнования, в которых формируется и закрепляется мотивация достижения успеха. В старшем дошкольном возрасте конструкторская игра начинает превращаться в трудную деятельность, в ходе которой ребёнок строит что-то полезное, нужное в быту. В таких играх дети усваивают элементарные трудовые умения, познают свойства предметов. В игре ребёнок учится пользоваться предметами домашнего обихода, инструментами, учится планировать свои действия. Именно в игре совершенствуются ручные движения и умственные операции. 

 
Сюжетно-ролевые игры, особенно игры с правилами, стимулируют, в первую очередь, наглядно-образное мышление. Играя с предметами, ребёнок учится замещать их образами. Таким образом, необходимость практического действия с предметами постепенно отпадает. К концу дошкольного периода начинает формироваться словесно-логическое мышление. Оно предполагает развитие умения оперировать словами, понимать логику рассуждений. И здесь обязательно потребуется помощь родителей, воспитателей, так как известна нелогичность детских рассуждений при сравнении, например, величины и количества предметов. В дошкольном возрасте начинается развитие понятий. Трёх - четырёхлетний ребёнок может использовать слова, которые взрослые называют понятиями. Полностью словесно-логическое, понятийное, или абстрактное, мышление формируется к подростковому возрасту. 

Начиная с подражания взросло​му, через расцвет сюжетно-ролевой игры, ребенок приходит к овла​дению более сложными видами деятельности, требующими нового, произвольного уровня регуляции, основанного на осознании целей и задач деятельности и способов их достижения, умении контроли​ровать свои действия и оценивать их результат (труд и учение). Если для маленького ребенка важен лишь результат (нарисовать домик, снеговика, построить башенку), его внимание не концентри​руется на способах выполнения действия, то старшему дошкольни​ку доступно принятие учебной задачи, он уже понимает, что выпол​няет то или иное действие для того, чтобы научиться выполнять его правильно. Ребенок 6-7 лет может использовать усвоенный способ действия в новых условиях, сравнить полученный результат с образцом, увидеть расхождения. Ребенок 3-4 лет, сравнивая свой рисунок или поделку с образцом, скажет, что у него получилось так же и всегда оценит свою работу только положительно. Для малень​кого ребенка важно “что” он делает, а для старшего дошкольника — “как” это надо делать, каким способом.

Эти изменения в детском сознании приводят к тому, что к кон​цу дошкольного возраста ребенок становится готовым к приня​тию новой для него социальной роли школьника, усвоению новой (учебной) деятельности и системы конкретных и обобщенных зна​ний. Иными словами, у него формируется психологическая и лич​ностная готовность к систематическому школьному обучению. Следует подчеркнуть, что эти важные для дальнейшего разви​тия изменения психики ребенка не происходят сами по себе, а являются результатом целенаправленного педагогического воз​действия. Давно замечено, что так называемые “неорганизован​ные” дети, если в семье не созданы необходимые условия, отста​ют в своем развитии от сверстников, посещающих детский сад. Психическое развитие это стадиальный процесс, имеющий кумулятивный (накопительный) характер. Это значит, что переход на более высокую ступень раз​вития возможен только тогда, когда на предыдущей стадии сфор​мированы необходимые для этого предпосылки — возрастные но​вообразования. Если к концу возрастного периода они не сформи​рованы, то в этом случае говорят об отклонении или задержке в развитии. Следовательно, подготовка ребенка к школьному пе​риоду развития — одна из важнейших задач дошкольного обучения и воспитания. Главным условием полноценного разви​тия в детском возрасте является целенаправленное и осознанное руководство со стороны взрослых — педагогов и родителей. А это, в свою очередь, возможно лишь тогда, когда работа с ребенком построена на ясном понимании закономерностей психического раз​вития и специфики последующих возрастных этапов, знании того, какие возрастные новообразования являются основой дальнейше​го развития ребенка.
1.2 Игра как ведущая деятельность в дошкольном возрасте

Отделение ребенка от взрослого к концу раннего возраста создает предпосылки для создания новой социальной ситуации развития. Впервые ребенок выходит за пределы своего семейного мира и устанавливает отношения с миром взрослых людей. Идеальной формой, с которой ребенок начинает взаимодействовать, становится мир социальных отношений, существующих в мире взрослых людей. Идеальная форма, как считал Л. С. Выготский, это та часть объективной действительности (более высокая, чем уровень, на котором находится ребенок), с которой он вступает в непосредст​венное взаимодействие; это та сфера, в которую ребенок пытается войти. В дошкольном возрасте этой идеальной формой становится мир взрослых людей. По словам Д. Б. Эльконина [32], здесь дошкольный возраст вращается как вокруг своего центра вокруг взрослого чело​века, его функций, его задач. Взрослый здесь выступает в обобщен​ной форме, как носитель общественных функций в системе обще​ственных отношений (взрослый — папа, доктор, шофер и т.п.). Про​тиворечие этой социальной ситуации развития Д. Б. Эльконин видит в том, что ребенок есть член общества, вне общества он жить не может, основная его потребность — жить вместе с окружающими людьми, но это осуществить в современных исторических условиях невозможно: жизнь ребенка проходит в условиях опосредованной, а не прямой связи с миром.

Разрыв между реальным уровнем развития и идеальной формой, с которой ребенок взаимо​действует, очень велик, поэтому единственная деятельность, которая позволяет смоделировать эти отношения, включиться в уже смоделированные отношения и действовать внутри этой модели, — это сюжетно-ролевая игра.

В раннем детстве возникают и начинают развиваться элементы ролевой игры. В ролевой игре дети удовлетворяют свое стремление к совместной жизни со взрослыми и в особой, игровой форме воспроизводят взаимоотношения и трудовую деятельность взрослых людей.  В  период дошкольного детства игра становится ведущим видом деятельности, но не потому, что ребенок, как правило, большую часть времени проводит в развлекающих его играх, - игра вызывает качественные изменения в психике ребенка.

Ребенок дошкольного возраста обнаруживает более сложные игры – для него игра – это воспроизведение известной ситуации, которую он пережил, которую он усвоил в своей предметной деятельности и которую он сформировал в речи [20]. 

Собственно игровое действие будет происходить тогда, когда ребенок под одним действием подразумевает другое, под одним предметом – другой. Игровое действие носит знаковый (символический) характер. Именно в игре наиболее ярко обнаруживается формулирующаяся знаковая функция сознания ребенка. В детской игре происходит перенос значений с одного предмета на другой (воображаемая ситуация), поэтому, возможно, дети и пред​почитают неоформленные предметы, за которыми не закреплено никакого действия. Существовало мнение, что в игре все может быть всем (В. Штерн). Но как считал Л. С. Выготский [5], так может рассуж​дать человек, забывший свое детство. Перенос значений с одного предмета на другой ограничен возможностями показа действия. Про​цесс замещения одного предмета другим подчинен правилу: заме​щать предмет может только такой предмет, с которым можно воспро​извести хотя бы рисунок действия. Поэтому, давая свое название избранному предмету-заместителю и приписывая ему определенные свойства, ребенок учитывает и некоторые особенности самого предмета-заместителя. При выборе предметов-заместителей дошкольник исходит из реальных отношений предметов. Он с готовностью соглашается, что полспички будет мишуткой, целая спичка - мишкой-мамой, коробок - постелькой для мишутки. Но он ни за что не примет такого варианта, где мишуткой будет коробок, а по​стелью - спичка. “Так не бывает”, - обычная реакция ребенка.

Единица, центр игры — роль, которую берет на себя ребенок. Ролевая игра дошкольника сродни творчеству, считал Выготский [2] , ибо начинается с идеи, мысли. Игра – это свобода воли, творчества, она порождает новые потребности.  Ребенок может брать на себя роль коня или страшного зверя, но чаще всего он изображает взрослых людей - маму, воспитательницу, шофера, летчика. В детском саду в игре ребят есть все профессии, которые имеются в окружающей действительности. Но самое замечательное в ролевой игре то, что, взяв на себя функцию взрослого человека, ребенок воспроизводит его деятельность очень обобщенно, в символическом виде. В игре ре​бенку впервые открываются отношения, складывающиеся между людь​ми в процессе трудовой деятельности, их права и обязанности.

Обязанности по отношению к окружающим - это то, что стремится исполнять ребенок, взявший на себя определенную роль. Другие дети ожидают и требуют, чтобы он правильно выполнял эту роль. При исполнении роли покупателя, например, ребенок постигает, что он не может уйти из магазина, не уплатив за покупку. Роль доктора обя​зывает быть не только терпеливым, но и требовательным по отноше​нию к больному и т.д. Исполняя обязанности, ребенок получает права по отношению к лицам, роли которых исполняют другие участники игры. Так, покупатель имеет право на то, чтобы ему отпускали любые имеющиеся на игрушечном прилавке товары, чтобы с ним обраща​лись так же, как с настоящими покупателями. Доктор имеет право на уважительное и доверительное отношение к своей персоне, на то, что​бы пациенты выполняли его указания. Роль в сюжетной игре как раз и заключается в том, чтобы испол​нять обязанности, которые налагаются ролью, и осуществлять права по отношению к остальным участникам игры.

Игра и есть деятельность, в которой ребе​нок сначала эмоционально, а затем интеллектуально осваивает всю систему человеческих отношений. Игра — это особая форма освоения действительности путем ее воспроизведения, моделирования. Как показали исследования Д. Б, Эльконина, игра — это не всеобщая форма жизни всех детей, она — образование историческое. Игра возникает только на определенных этапах развития общества, когда ребенок не может принять непосредственное участие в системе обще​ственного труда, когда возникает «пустой» промежуток времени, ког​да надо подождать, чтобы ребенок подрос. У ребенка имеется тенден​ция в эту жизнь активно входить. На почве этой тенденции и возни​кает игра. По мнению Д. Б. Эльконина, формы игры ребенок берет из форм свойственного его обществу пластического искусства. 

Игровые действия — это действия, свободные от операционально-технической стороны, это действия со значениями, они носят изобра​зительный характер. В ролевой игре дети отражают окружаю​щее их многообразие действительности. Они воспроизводят сцены из семейного быта, из трудовой деятельности и взаимоотношений взрос​лых, эпохальные события (космические полеты, арктические экспеди​ции) и т.д. Отражаемая в детских играх действительность становится сюжетом ролевой игры. Чем шире сфера действительности, с которой сталкиваются дети, тем шире и разнообразнее сюжеты игр. 

Детская игра имеет историческую и социальную, а не биологическую природу. Среда выступает по отношению к игре как источник ее развития. Не только сюжет и содержание игры ребенок заимствует из окружающей действительности. Сам характер игры, ее структура определяется обще​ством. Игра, истоки которой связаны с социально-экономическим уров​нем развития общества и культурными традициями народа, эволю​ционирует вместе с обществом. Современные дети пяти-шести лет играют не только в гости, в дочки-матери, в детский сад, но и в строи​тельство торгового комплекса, организуют элитные салоны по производству и продаже мебели, становятся героями известных телесериалов и т. д.

В игре нужен товарищ. Если нет товарища, то действия, хотя и имеют значение, не имеют смысла. Смысл человеческих действий рождается из отношения к другому человеку. Эволюция действия, по Д. Б. Эльконину, проходит следующий путь: ребенок ест ложкой — кормит ложкой — кормит ложкой куклу — кормит ложкой куклу как мама. На этом пути действие все более схематизируется, все кормление превращается в уход, в отношение к другому человеку. Линия развития действия: от операциональной схемы действия к человеческому действию, имеющему смысл в другом человеке; от единичного действия к его смыслу. В игре происходит рождение смыс​лов человеческих действий (оно для другого человека) — в этом, по мнению Д. Б. Эльконина, величайшее гуманистическое значение иг​ры.

Последний компонент в структуре игры — правила. В игре впер​вые возникает новая форма удовольствия ребенка — радость от того, что он действует так, как требуют правила. В игре ребенок плачет как пациент и радуется как играющий. Это не просто удовлетворение желания, это линия, которая продолжается в школьном возрасте.

Наряду с увеличением разнообразия сюжетов увеличивается дли​тельность игр. Для малышей в игре открывается прежде само действие; ступенькой выше на первый план выступают внешние социальные отношения и социальная иерархия («кто главнее?») наконец, у старших дошкольников в центр ставятся внутренние социальные отношения - моральные соображения. Дети  играют в сходные игры в любом возрасте, но по-разному.

Наличие сюжета еще не характеризует игру полностью. Наряду с сюжетом надо различать содержание ролевой игры. Содержанием игры является то, что ребенок выделяет как основной момент деятельности  взрослых. Дети разных возрастных групп, играя в игру с одним и тем же сюжетом, вносят в нее разное содержание. Так, младшие дошкольники многократно повторяют одни и те же действия с одними и теми предметами, воспроизводя реальные действия взрослых. Игровой сюжет, так же как и игровая роль, чаще всего не планируются ребенком младшего дошкольного возраста, а возникает в зависимости от того, какой предмет попадает ему в руки. Так, если у ребенка в руках трубка, то он - доктор, если термометр, то медсестра. Основные конфликты между детьми возникают из-за обладания предметами c которыми должно производиться действие. Поэтому очень часто на машине едут одновременно два шофера, больного осматривают несколько врачей, обед готовят несколько матерей. Отсюда частая смена ролей, связанная с переходом от одного предмета к другому. Содержание ролевой игры у старших дошкольников подчиняется правилам, вытекающим из взятой на себя роли. Дети этого возраста чрезвычайно придирчиво относятся к выполнению правил. Исполняя в игре правила общественного поведения, дети часто спорят о том, что бывает и чего не бывает: “Мамы так не делают!”; “Разве доктор так обращается с больным?” и т.п.

Таким образом, развитие сюжета и содержание ролевой игры отражает все более глубокое проникновение ребенка в жизнь окружающих взрослых людей. В игре существует два вида взаимоотношений - игровые и реальные. Игровые взаимоотношения - это отношения по сюжету и роли. Так, если ребенок взял на себя роль Карабаса Барабаса, то он будет в соответствии сюжетом утрированно злобно относиться к детям, взявшим на себя роли других персонажей сказки А. Толстого “Приключения Буратино или Золотой ключик”.

Реальные взаимоотношения - это взаимоотношения детей как партнеров, товарищей, выполняющих общее дело. Дети договарива​ются о сюжете, распределяют роли, обсуждают возникающие в ходе игры вопросы и недоразумения. В игровой деятельности складываются определенные формы об​щения детей. Игра требует от ребенка таких качеств, как инициатив​ность, общительность, способность координировать свои действия с действиями группы сверстников, чтобы устанавливать и поддержи​вать общение.

Элементы общения появляются очень рано, когда дети еще не уме​ют строить развернутую сюжетную игру, а играют индивидуально - каждый сам по себе. Обычно в этот период ребенок сосредоточен на своих собственных действиях и мало обращает внимания на действия другого ребенка. Однако время от времени, пресытившись собствен​ной игрой, малыш начинает посматривать на то, как играет другой ребенок. Интерес к игре сверстника как раз и приводит к попыткам установить определенные отношения. Первые формы взаимоотноше​ний проявляются в стремлении ребенка приблизиться к другому ре​бенку, играть с ним рядом, в желании уступить часть места, занятого для своей игры, в несмелой улыбке, подаренной другому в момент, когда дети встретятся взглядом. Такие легкие контакты еще не изме​няют самого существа игры - каждый ребенок играет сам по себе, по возможности соблюдая “дисциплину расстояния”. В период, когда игра заключается лишь в выполнении самых элементарных действий с игрушками (катание машины за веревочку, пересыпание песка из ведерка), взаимодействие ребенка со сверстни​ком носит кратковременный характер. Содержание игры еще не дает оснований для устойчивого общения. На этом этапе дети могут ме​няться игрушками, помогать друг другу; один, например, может кинуться помочь другому правильно поставить перевернувшуюся машину, а другой, верно понимая его порыв, доброжелательно при​мет эту услугу.

С развитием игровых умений и усложнением игровых замыслов дети начинают вступать в более длительное общение. Сама игра требует этого и способствует этому. Глубже проникая в жизнь взрослых людей, ребе​нок обнаруживает, что эта жизнь постоянно протекает в общении, во взаимодействии с другими людьми. Мама беседует с папой, подает се​мье обед, следит за поведением детей за столом. Папа ремонтирует электроприборы, чинит обувь. Продавец обслуживает покупателей. Доктор лечит больных, ему помогает медсестра и т.д. Стремление вос​произвести в игре взаимоотношения взрослых приводит к тому, что он начинает нуждаться в партнерах, которые играли бы вместе с ним. Отсюда возникает необходимость договориться с другими детьми, вместе организовать игру, включающую несколько ролей. В совместной игре дети учатся языку общения, взаимопонимания и о помощи, учатся согласовывать свои действия с действиями другого.

Объединение детей в совместной игре способствует дальнейшему обогащению и усложнению содержания игр. Опыт каждого ребенка ограничен. Он знаком со сравнительно узким кругом действий, выполняемых взрослыми. В игре возникает обмен опытом. Дети перенимают друг у друга имеющиеся знания, обращаются за помощью к взрослым. Усложнение содержания игр ведет, в свою очередь, не только к увеличению количества  участников игры, но и к усложнению реальных взаимоотношений, к необходимости более четкого согласования действий.

Реальные взаимоотношения детей могут возникать перед игрой, когда  дети только договариваются между собой, но могут протекать в скрытом виде и в ходе самой игры. Они могут совпадать с возможной логикой сюжетных отношений. Например, инициатор игры в самолеты и регулировщика, предлагая эту игру, становится регулировщиком. В этом случае он и в самой игре по праву роли получает возможность руководить другими детьми. Но реальные взаимоотношения между  детьми могут не соответствовать логике сюжетных отношений. Например, инициатор игры берет на себя подчиненную роль (изображает один из самолетов эскадрильи) и подчиняется ребенку, выполняющему  роль регулировщика. Игровые взаимоотношения  могут быть осложнены реальными, если инициатор игры берет на себя подчиненную роль, но реально продолжает руководить игрой.

С развитием умения создавать развернутый сюжетный замысел, планировать совместную деятельность ребенок подходит к необходимости найти место среди играющих, наладить с ними связи, понять их желания и соразмерить с ними свои собственные желания и возможности. Уже при вступлении в игру дети обнаруживают индивидуальные особенности. Один требовательно кричит: “Я буду главным! Я!” Другие спокойно принимают это желание. Однако, может найтись и такой, которого подобное заявление не будет устраивать. В этом случае возникает конфликт. Ребенок, недовольный распределением ролей, может категорически отказаться от участия в игре: “Не буду с вами играть. И все!” Но он может и вытеснить претендента на первое место: «А ну! Идите все сюда! Командовать буду я!” Если дети не сумеют договориться между собой, игра распадается, Интерес к игре, желание участвовать в ней приводят к тому, что дети идут на взаимные уступки. В игровой деятельности наиболее интенсивно формируются психические качества и личностные особенности ребенка, складываются другие виды деятельности, которые потом приобретают самостоятельное значение.

 Игровая деятельность влияет на формирование произвольности психических процессов. Так, в игре у детей начинают развиваться произвольное внимание и произвольная память. В условиях игры дети сосредоточи​ваются лучше и запоминают больше, чем в условиях лабораторных опытов. Сознательная цель (сосредоточить внимание, запомнить и припомнить) выделяется для ребенка раньше и легче всего в игре. Сами условия игры требуют от ребенка сосредоточения на предме​тах, включенных в игровую ситуацию, на содержании разыгрывае​мых действий и сюжета. Если ребенок невнимателен к тому, что требует от него игровая ситуация, если не запоминает условий игры, то он просто изгоняется сверстниками. Потребность в общении, в эмоциональном поощрении вынуждает ребенка к целенаправленному сосредоточению и запоминанию.

Игровая ситуация и действия с ней оказывают постоянное влияние на умственное развитие ребенка дошкольного возраста. В игре ребенок учится действовать с заместителем предмета - он дает заместителю но​вое игровое название и действует с ним в соответствии с названием. Предмет-заместитель становится опорой для мышления. На основе дей​ствий с предметами-заместителями ребенок учится мыслить о реальном предмете. Постепенно игровые действия с предметами сокращаются, ребенок научается мыслить о предметах и действовать с ними в умст​венном плане. Таким образом, игра в большой мере способствует тому, что ребенок постепенно переходит к мышлению в плане представлений. В то же время опыт игровых и особенно реальных взаимоотноше​ний ребенка в сюжетно-ролевой игре ложится в основу особого свой​ства мышления, позволяющего стать на точку зрения других людей, предвосхитить их будущее поведение и в зависимости от этого стро​ить свое собственное поведение.

Ролевая игра имеет определяющее значение для развития вообра​жения. В игровой деятельности ребенок учится замещать одни пред​меты другими, брать на себя различные роли. Все это способствует развитию воображения. В играх детей старшего дошкольного возрас​та уже необязательны предметы-заместители, так же как необязатель​ны и многие игровые действия. Дети научаются отождествлять пред​меты и действия с ними, создавать новые ситуации в своем воображе​нии. Игра может протекать во внутреннем плане.

Влияние игры на развитие личности ребенка заключается в том, что через нее он знакомится с поведением и взаимоотношениями взрослых людей, которые становятся образцом для его собственного поведения, и в ней приобретает основные навыки общения, качества, необходимые для установления контакта со сверстниками. Захватывая ребенка и заставляя его подчиняться правилам, соответствующим на себя роли, игра способствует развитию чувств и волевой регуляции поведения.) Продуктивные виды деятельности ребенка - рисование, конструирование - на разных этапах дошкольного детства тесно слиты с игрой. Так, рисуя, ребенок часто разыгрывает тот или иной сюжет, нарисованные им звери сражаются между собой, догоняют друг друга, люди идут в гости и возвращаются домой, ветер сдувает висящие яблоки и т.д.

Интерес к рисованию, конструированию первоначально возникает именно как игровой, направленный на процесс создания рисунка, конструкции в соответствии с игровым замыслом. И только в среднем и старшем дошкольном возрасте интерес переносится на результат деятельности (например, рисунок), и она освобождается от влияния игры. 

Внутри игровой деятельности начинает складываться и учебная деятельность, которая позднее становится ведущей деятельностью. Элементы учения вводит взрослый, они не возникают непосредственно из игры. Дошкольник начинает учиться играя - к учению он относится как к своеобразной ролевой игре с определенными правилами. Однако, выполняя эти правила, ребенок незаметно для себя овладевает элементарными учебными действиями. Принципиально иное, чем к игре отношение к учению взрослых постепенно, исподволь перестраивает и отношение ребенка к нему. У дошкольника появляется желание учиться и складываются первоначальные умения.

В игре ребенок постигает специфические знаки двоякого типа: индивидуальные условные знаки, имеющие мало общего по своей чувственной природе с обозначаемым предметом, и тонические знаки, чувственные  свойства которых визуально приближены к замещаемому предмету. 

Индивидуальные условные знаки и иконические знаки в игре берут на себя функцию отсутствующего предмета, который они замещают. Разная степень приближенности предмета-знака, замещающего отсутствующий предмет, и замещаемого предмета способствует обработке знаковой функции речи: опосредствующая взаимосвязь «предмет- его знак - его наименование» обогащает смысловую сторону слова как знака.

Действия замещения, кроме того, способствуют развитию у ребенка умения свободно обращаться с предметами и использовать их не только в том качестве, которое было усвоено в первые годы детства но и по-другому (чистый носовой платок, например, может заменить бинт или летнюю шапочку).

Игра как ведущая деятельность имеет особое значение для развития рефлексивного мышления.

Рефлексия- это способность человека анализировать свои собственные действия, поступки, мотивы и соотносить их с общечеловече​скими ценностями, а также с действиями, поступками, мотивами других людей. Рефлексия способствует адекватному поведению человека в мире людей.

Игра способствует развитию рефлексии, поскольку в игре возника​ет реальная возможность контролировать то, как выполняется дейст​вие, входящее в процесс общения. Так, играя в больницу, ребенок плачет и страдает, как пациент, и доволен собой как хорошо исполняющий роль. Двойная позиция играющего - исполнитель и контро​лер - развивает способность соотносить свое поведение с поведением некоего образца. В ролевой игре возникают предпосылки к рефлексии как чисто человеческой способности осмысливать свои собственные действия, предвидя реакцию других людей.

Игрушка возникает в истории человечества как средство подготовки ребенка к жизни в современной ему системе общественных отношений. Игруш​ка - предмет, служащий для забавы и развлечений, но одновременно являющийся средством психического развития ребенка. В младенчестве ребенок получает погре​мушки, которые определяют содержание его поведенческой активно​сти, его манипулирования. Он внимательно разглядывает подвешен​ные перед его глазами игрушки, что упражняет его восприятие (происходит запечатление форм и цветов, возникает ориентировка на новое, появляется предпочтение).

В раннем возрасте ребенок получает так называемые автодидак​тические игрушки (матрешки, пирамидки и др.), в которых заложены возможности развития ручных и зрительных соотносящих действий. Развлекаясь, ребенок учится соотносить и различать формы, разме​ры, цвета.

В этом же возрасте он получает множество игрушек - заместителей реальных предметов человеческой культуры: орудий, предметов быта (игрушечная посуда, игрушечная мебель), машин и др. Через подоб​ные игрушки ребенок осваивает функциональное назначение предме​тов, овладевает орудийными действиями.

Многие игрушки современных детей имеют исторических праро​дителей, которые возникли на определенном этапе развития человече​ства. Уменьшенные лук и стрелы, бумеранги, ножи и т.д. имели у древних народов особое назначение. Они обучали ребенка, готовящегося к будущей жизни, конкретным орудийным действиям. В наше время эти предметы превращены в игрушки, которые, с одной стороны как бы сохраняют функцию предмета-прародителя (лук пускает стрелу, стрела летит и попадает в цель; бумеранг возвращается; нож и т.д.), но, с другой стороны, уже не служат настоящими орудиями (игрушечный лук не имеет достаточной упругости, чтобы придать стреле большую скорость и силу удара; игрушечная стрела имеет тупой конец, чтобы избежать несчастных случаев; бумеранг также превращен в забаву - игрушку, вырабатывающую ловкость; игрушечный нож не имеет острого лезвия, не может резать предметы с плотной фактурой). Игрушки - копии реальных орудий имеют совершенно иные функции, чем сами орудия. Они служат для развития у ребенка не частных профессиональных качеств, а некоторых общих качеств, меткости, ловкости. Те же функции исполняют игрушки, перешедшие из ритуальных предметов (например, мяч и др.).

Игрушки - копии предметов, существующих в быту взрослых, при-ребенка к этим предметам. Он познает их функциональное назначение, что помогает ему психологически войти в мир постоянных вещей.

Помимо игрушек, созданных специально для детской игры, в качестве игрушек часто используются различные бытовые предметы (пустые катушки, спичечные коробки, карандаши, лоскутки, веревочки и так  называемый природный материал (шишки, веточки, щепочки кора, сухие корни и др.). Взрослый подсказывает ребенку возможности использования подобных предметов в качестве заместителей предметов. Большинство из перечисленных предметов может быть использовано по-разному в зависимости от сюжета игры и ситуативных задач. В игре эти предметы выступают как полифункциональные. Выступая в заместителей многих предметов, они помогают ребенку уже в трехлетнем возрасте овладеть действиями замещения. Если ребенок, в руки предмет с закрепленной за ним функцией, действует в соответствии с этой функцией и затрудняется использовать этот по другому назначению, то, получая полифункциональный предмет, он легко использует его в качестве множества других предметов, которые он замещает.

Игрушка - средство воздействия на нравственную сторону личности ребенка. Особое место среди игрушек занимают куклы и мягкие игрушки - изображения мишки, зайца, обезьяны, собаки и др. Первоначально ребенок выполняет с куклой только те действия, которые указывает взрослый: качает куклу, возит ее в коляске, кладет в кроватку. Это прежде всего подражательные действия, а не изображение отношений взрослых. В дальнейшем взрослый предлагает ребенку куклу или игрушечную зверюшку как объект для эмоционального общения. Ребенок учится покровительствовать, проявлять заботу, сопереживать игрушке во всех ее кукольных перипетиях, которые ребенок сам создает в своем воображении на основе собственного опыта. Играя с куклой или игрушечной зверюшкой, ребенок учится рефлексии, эмоциональному отождествлению. Любимая игрушка учит ребенка доброте, способности идентифицироваться с куклой, с природой, с другими людьми. 
Выводы к главе 1

Игра является ведущим типом деятельности дошкольника. Именно в играх происходит развитие познавательной сферы: восприятия, памяти, образного мышления (способность к символьной функции – замещению предмета его знаком), развитие речи, развитие эмоционально-волевой сферы: умения управлять собой, саморегуляции, чувственного фона, воли: в игре ребенок действует по линии наименьшего сопротивления (получение удовольствия), а учится действовать по линии наибольшего. Несмотря на нелюбовь к слову «надо» в обычной жизни, в игре ребенок подчиняется правилам, ибо это путь к получению максимального удовольствия. Ребенок научается соотносить свои желания с ролью в игре и ее правилами.  В игре развивается личностная сфера дошкольника: ведущее новообразование – иерархия мотивов, их соподчинение, начинается доминирование социальных мотивов в иерархии. Развивается самооценка ребенка, появляются зачатки рефлексии (самопознания, самоотражения) на позициях «Я - настоящий» и «Я - игровой». Развивается способности к эмпатии (сочувствию, вчувствованию, сопереживанию). Ребенок учится налаживать контакты с самыми разными людьми в самых разных ситуациях. Игра учит достоинству, терпению, ролевому поведению, умению учитывать характер собеседника, его интересы, потребности, чувствовать, когда общение не понято, учит умению говорить и выступать по очереди. На основе игры начинает развиваться новый вид деятельности – учение. 

Основной путь воспитания в игре – влияние на ее содержание, т.е. на выбор темы, развитие сюжета, распределение ролей и на реализацию игровых образов.

ГЛАВА 2. ЭКОЛОГИЧЕСКОЕ ВОСПИТАНИЕ ДОШКОЛЬНИКОВ В СИСТЕМЕ ЭКОЛОГИЧЕСКОГО ОБРАЗОВАНИЯ ЛИЧНОСТИ

Решение экологических проблем в огромной степени зависит от постановки  экологического  образования  и воспитания подрастающих  поколений.  Вступающие  в трудовую жизнь люди должны иметь четкое представление о том,  что природные  ресурсы не  бесконечны  и  технология  производства любой продукции должна удовлетворять такому, с экологической точки зрения, требованию, как  минимальной  потребление  материалов  и энергии.  Они должны хорошо знать законы природы, пронимать взаимосвязь природных явлений,  уметь предвидеть и оценивать последствия вмешательства в естественное течение различных  процессов.  У  них  должно быть выработано "экологическое мировоззрение", т.е. сознание приоритетного решения экологических проблем при осуществлении  любых проектов, разработок современных технологий, при всяком хозяйственном  начинании,  а  также  твердое убеждение в том,  что без уверенности в безвредности для окружающей среды того или иного мероприятия оно не должно реализовываться.

Человечеству предстоит создать новую культуру как во взаимоотношениях между  людьми, так  и с природой,  субъектом которой является человек.  В ее основе должно лежать всеобъемлющее воспитание и образование,  которое естественно назвать экологическим.
2.1  Цели и задачи экологического образования 

Целью экологического образования является формирование экологичной личности. Экологичной личностью считается личность, обладающая экоцентрическим типом экологического сознания. 

Под экологическим сознанием понимается совокупность экологических представлений (как индивидуальных, так и групповых) о взаимосвязях в системе "человек природа" и в самой природе, существующего отношения к природе, а также соответствующих стратегий и технологий взаимодействия с ней [13].
Экоцентрический тип экологического сознания характеризуется тремя главными особенностями: 

1) психологической включенностью человека в мир природы, 

2) восприятием природных объектов как субъектов,

3) стремлением к непрагматическому взаимодействию с миром природы [12]. Соответственно, эти же особенности рассматриваются как важнейшие характеристики экологичной личности.

Общей задачей экологического образования является формирование экологического сознания личности. В соответствии с тремя подструктурами экологического сознания, эта общая задача конкретизируется на уровне трех основных задач экологического образования:

1) Формирование адекватных экологических представлений. Такая система представлений позволяет личности знать, что и как происходит в мире природы и между человеком и природой, и как следует поступать с точки зрения экологической целесообразности. Именно через подструктуру представлений в наибольшей степени формируется психологическая включенность в мир природы, которая свойственна экологичной личности. 

2) Формирование отношения к природе. Само по себе наличие экологических знаний не гарантирует экологически целесообразного поведения личности, для этого необходимо еще и соответствующее отношение к природе. Оно определяет характер целей взаимодействия с природой, его мотивов, готовность выбирать те или иные стратегии поведения, иными словами, стимулирует поступать с точки зрения экологической целесообразности. Через подструктуру отношений в наибольшей степени формируется субъектный характер восприятия природных объектов [9, 10, 14], который свойственен экологичной личности. 

3) Формирование системы стратегий и технологий (умений и навыков) взаимодействия с природой. Для того, чтобы экологически целесообразно поступать, личности необходимо уметь это делать: и понимания, и стремления окажется недостаточно, если она не сможет их реализовать в системе своих действий. Освоенность соответствующих технологий и выбор правильных стратегий и позволяет поступать с точки зрения экологической целесообразности. Система стратегий и технологий взаимодействия с природой в наибольшей степени формирует стремление к непрагматическому взаимодействию с природой [15], которое свойственно экологичной личности. 

Постановка таких задач требует существенного изменения ориентации экологического образования. Одним из дискуссионных вопросов о стратегиях экологического образования является вопрос о том, что должно стоять в центре внимания: "природная среда" ("окружающая среда") или "мир природы". Базой для такой дискуссии является объективно двоякое положение, в котором выступают природные объекты. При восприятии природы как "среды", каждый отдельный природный объект не имеет самостоятельной ценности, является взаимозаменяемым с другими аналогичными природными объектами. При восприятии природы именно как "мира природы" каждый отдельный природный объект принципиально уникален и неповторим, так же как и любой человек, со всеми вытекающими из этого последствиями. Двойственность понимания природы нашла свое отражение и в экологическом образовании, в котором реализуются обе ориентации: на "природную среду" и на "мир природы".

Первая ориентация воплощается в так называемой инвайронментальной педагогике (от англ. environment окружающая среда). С позиций этого подхода, в процессе экологического образования необходимо формирование, во-первых, системы представлений об окружающей природной среде как целостной, нерасчлененной системе, обеспечивающей жизнедеятельность человека как биологического вида, во-вторых, соответствующего сознательного, ответственного отношения к ней и, в-третьих, стратегий и технологий рационального природопользования.

Вторая ориентация воплощается в экологической психопедагогике. С позиций этого подхода, в процессе экологического образования необходимо формирование, во-первых, системы представлений о мире природы как совокупности конкретных природных объектов (и их комплексов), во-вторых, субъективного отношения к природным объектам как обладающим уникальностью, неповторимостью и самоценностью и, в-третьих, стратегий и технологий непрагматического взаимодействия с ними. При этом экологическая психопедагогика не заменяет "природу как среду" на "мир природы", а дополняет им экологическое образование.

Такая ориентация экологического образования и обусловливает соответствующий отбор его содержания.

Подструктура экологических представлений экологичной личности может быть сформирована на базе следующих основных положений:

1) представление о сложности системы внутренних взаимосвязей в природе, 

2) представление об энергетическом обмене между техносферой и биосферой,

3) представление о мире природы как о духовной ценности, 

4) представление о взаимосвязи природных условий и развития общества.

Подструктура субъективного отношения к природе экологичной личности может быть сформирована при педагогической организации такого взаимодействия с природными объектами, в процессе которого они: 

1) субъективно относятся личностью к сфере "человеческого", равного ей в своей самоценности и, соответственно взаимодействие с ними включается в сферу действия этических норм, правил и т.д., 

2) выступают для нее в роли референтных лиц, меняющих ее взгляды, оценки, отношения к себе, вещам, природе и другим людям, 

3) являются для нее полноправными партнерами по общению и совместной деятельности [10].

Подструктура стратегий и технологий взаимодействия с природой экологичной личности может быть сформирована на базе освоения следующих основных непрагматических технологий: 

1) эстетического освоения природных объектов и их комплексов, 

2) познавательной деятельности, обусловленной интересом к жизни природы, удовольствием от самого процесса познания, 

3) практического взаимодействия с природными объектами, в основе которого лежит не желание получить какой-либо "полезный продукт", а потребность в общении с ними, 

4) природоохранной деятельности, продиктованной не соображениями "дальнего прагматизма" (необходимостью сохранить природу, чтобы ею могли пользоваться будущие поколения), а потребностью заботиться о природе ради нее самой [35].

 В Системной модель процесса формирования экологического сознания личности необходимо задействовать все каналы формирования экологического сознания личности. В экологической психологии выделяются три таких возможных канала: перцептивный, когнитивный и практический. 

Перцептивный канал это формирование экологического сознания в процессе непосредственного восприятия природных объектов, построения перцептивного образа. Возникающие при этом образы является основой, "материальной тканью" экологического сознания, определяя его богатство и многокрасочность [19, с. 294].

Когнитивный канал это формирование экологического сознания на основе переработки получаемой информации различного характера о природных объектах. В отличие от перцептивного канала, в котором ведущую роль играет перцептивная стимуляция (первая сигнальная система), в данном случае ведущую роль играет словесная информация (т.е. вторая сигнальная система). 

Практический канал это формирование экологического сознания в процессе непосредственного практического взаимодействия с природными объектами. На основе получаемых сигналов обратной связи происходит трансформация системы представлений личности о природных объектах, ее субъективного отношения к ним, а также стратегий и технологий взаимодействия.

Механизмы формирования экологического сознания по всем трем каналам являются единым комплексом, характеризующимся внутренней целостностью: одни элементы системы этих механизмов могут оказывать корректирующее влияние на другие, их иерархия также не является постоянной и доминирующее положение могут занимать то одни из них, то другие. 

Следует отметить, что формирование экологического сознания это не одномоментный акт, а процесс, протекающий в течение значительного времени: экологическое сознание никогда не бывает сформированным окончательно. Процесс его формирования не имеет ничего общего с прямолинейным восхождением по лестнице вверх, он протекает неравномерно и неоднонаправленно. В определенные периоды оно может практически не меняться, как бы застывать на месте, зато в другие происходят существенные скачки, переходы на новые качественные ступени. Кроме того, этот процесс носит цикличный характер: экологическое сознание, являющееся результатом предыдущего этапа, становится предсуществующим условием для следующего, оказывает активизирующее или тормозящее влияние на дальнейшее действие механизмов его формирования.

Личность человека является системообразующим фактором процесса формирования экологического сознания, определяя специфику действия его механизмов. Этот процесс зависит и от особенностей характера человека, и от уровня его общей культуры, и от интеллектуальных способностей и эрудиции, и от системы его ценностных ориентаций, мотивов, интересов, и от социального статуса и т.д.

Особое значение имеют возрастные особенности. Данные экологической психологии [36] показывают, что в дошкольном возрасте основной педагогический акцент целесообразно делать на системе экологических представлений ребенка; в младшем школьном возрасте педагогические усилия по-прежнему целесообразно сосредотачивать на системе представлений ребенка о мире природы, затрагивая также формирование его экологических стратегий и технологий; младший подростковый возраст наиболее сензитивный период для развития подструктуры субъективного отношения к природе, при этом целесообразно усиление внимания к технологической компетенции ребенка; средний подростковый возраст наиболее сензитивный период для освоения технологий содержания животных и растений и для организации участия школьников в природоохранной деятельности, т.е. для развития подструктуры стратегий и технологий экологической деятельности; в старшем подростковом возрасте основное внимание целесообразно уделять коррекции преобладающего на этом этапе объектно-прагматического отношения к природе (природа объект материальной пользы); юношеский возраст наиболее сензитивный период для формирования подструктуры экологических представлений (особенно в их мировоззренческом аспекте) и для освоения эстетических технологий взаимодействия личности с миром природы.

2.2 Методические принципы и методы формирования экологического сознания

В самом общем виде, возможности окружающего мира это то, что он предоставляет субъекту, чем его обеспечивает и что ему предлагает. Главная интегральная возможность, которая дается субъекту окружающим миром, это возможность жить в нем.

Мир природы также предоставляет личности целый ряд важнейших возможностей: различные функции - психотерапевтическая, реабилитационная, эстетическая, познавательная и т.д. [34, 37] есть не что иное, как реализация этих возможностей. Использование таких возможностей является важнейшим условием формирования экологического сознания личности, эффективности экологического образования.

С точки зрения Дж.Гибсона [7], возможность представляет собой особое единство свойств окружающего мира и самого субъекта, она в равной степени является и фактом окружающего мира, и поведенческим фактом. Иными словами, возможность имеет два аспекта: стимулы, поступающие из окружающего мира, и деятельность личности, направленная навстречу им.

Таким образом, для реализации задач экологического образования необходимо, с одной стороны, целенаправленно педагогически организовать стимулы, связанные с миром природы, а с другой, организовать соответствующую деятельность личности. 
Очень важно при формировании экологического сознания создать благоприятную ситуацию для "включения" такого механизма формирования экологического сознания, как субъектификация природных объектов. Под субъектификацией понимается процесс наделения природных объектов способностью осуществлять во взаимодействии с личностью функции субъекта, в результате чего по отношению к ним формируется "субъектная установка", складывается субъектная модальность отношения, они начинают восприниматься личностью как своего рода "субъекты", взаимодействие с ними начинает носить уже не субъект объектный, а субъект субъектный характер, превращается в общение [10, 14].

 При формировании системы представлений следует ориентироваться на индивидуальную значимость получаемой информации. Например, для дошкольников сведения о самых распространенных, реально встречаемых местных птицах более значимы, чем сведения о каких-либо тропических птицах, пусть даже и занесенных в Красную книгу, для  них наиболее подходящими объектами являются крупные, яркие, хорошо знакомые птицы. 

Освоение стратегий и технологий также строится с учетом сензитивности личности к стимулам. Например, если для большинства школьников тонкости обеспечения процесса размножения декоративных птиц в неволе являются практически безразличными, то для юных натуралистов они могут представлять большой интерес. Технология изготовления скворечника актуальна для мальчиков и вряд ли будет интересна девочкам и т.д.

В соответствии с тремя подструктурами экологического сознания, выделяются три группы методов: 

1) формирования экологических представлений, 

2) формирования субъективного отношения к природе, 

3) формирования стратегий и технологий взаимодействия с природой.

В основе каждой группы методов лежит тот или иной методический принцип, который регулирует конструирование и использование этих методов в экологическом образовании. Так, принцип формирования мыслеобразов регулирует использование методов, формирующих систему экологических представлений; принцип субъектификации субъективного отношения к природным объектам; принцип коактивности с миром природы стратегий и технологий экологической деятельности.

Принцип формирования мыслеобразов обусловливает использование в педагогическом процессе таких методов, которые позволяют достичь единства "понятийного" и "образного" компонентов в системе экологических представлений личности.

Он предусматривает формирование представлений личности о мире природы не только на основе научной информации, но и с помощью различных произведений искусства, его эмоционально-эстетического освоения, философского осмысления и т.д.

Метод экологической лабилизации (от лат. labilis неустойчивый) заключается в целенаправленном педагогическом воздействии на соответствующие взаимосвязи в образе мира личности, в результате которого возникает психологический дискомфорт, обусловленный открывшимся пониманием неэффективности сложившихся у нее стратегий экологической деятельности.

Например, при создании экспозиций в одном биологическом музее, намеренно "вводились" в природный ландшафт несколько разбросанных окурков, обрывки молочного пакета и т.п. Очень интересны были реакции посетителей, которые любуясь "прекрасным природным пейзажем", вдруг замечали эти "украшения". Люди уже были "запрограммированы" на любование, а мусор в экспозиции блокировал им этот процесс. Именно в малом объеме музейной витрины особенно остро ощущалась неестественность, чужеродность этих следов человеческой деятельности, посетители ощущали от этого дискомфорт, у них начинались соответствующие лабилизационные процессы, которые приводили к модификации существующей системы экологических представлений: данная экспозиция становилась для посетителей своеобразным мыслеобразом "засоренной человеком природы", вызывая ассоциации со свалкой.

Использование данного метода, наряду с формированием экологических представлений, оказывает влияние и на подструктуру стратегий и технологий взаимодействия с миром природы.

Метод экологических ассоциаций (от лат. associatio соединение) заключается в педагогической стимулировании установления ассоциативных связей между различными образами в контексте поставленной перед личностью проблемы.

Он может реализовываться в двух вариантах. В первом случае ученикам предлагается самим породить определенную ассоциацию, например: "Какие ассоциации вызывает у вас муравейник?", "На что похож полет стрижа?", "Какие мысли у вас возникают, когда вы думаете о хамелеоне?". Во втором им предлагается проанализировать уже существующие ассоциации, например, "цепи питания", "танцы пчел", "брачный сезон" у животных: почему, с их точки зрения, они возникли, насколько удачными они являются, какая из двух существующих ассоциаций к одному и тому же явлению представляется более подходящей (например, для описания распределения энергии в биосфере "весы" (экологическое равновесие) или "пирамида" (биотическая пирамида)). Такая деятельность углубляет и обогащает существующую у личности систему экологических представлений за счет усложнения ее внутренних взаимосвязей.

Данный метод преимущественно связан именно с формированием подструктуры экологических представлений.

Метод художественной репрезентации природных объектов (от франц. representation представительство) заключается в педагогическом формировании мыслеобразов природных объектов средствами искусства.

Например, для формирования представлений личности о лесе, наряду с ботанической, зоологической, географической и другой научной информацией, могут использоваться и стихи, и сказки, и соответствующие отрывки из классических литературных произведений, и творчество писателей-натуралистов, и лесные пейзажи художников, представляющих разные направления живописи, и деревянное зодчество, и музыкальные пьесы и т.д. Такой комплекс образов леса, отражающий все многообразие его восприятия человеком, позволяет формировать более глубокое и, в определенном смысле, более адекватное представление о нем: лес для личности будет уже не "лесным биоценозом", а Миром Леса.

Использование данного метода, наряду с формированием подструктуры экологических представлений, оказывает влияние и на подструктуру субъективного отношения к природе.

Метод экологической идентификации (от лат. identificare отождествлять) заключается в педагогическом стимулировании идентификации с природными объектами, т.е. постановки личностью себя на место того или иного природного объекта, погружения себя в ситуацию, обстоятельства, в которых он находится, психологического моделирования его состояний, установления сходства между его характеристиками и своими собственными, что существеннейшим образом  влияет на субъективное отношение личности к данному природному объекту.

Например, при изучении жизнедеятельности рыб в зимний период, можно предложить детям сжать пальцами свой нос и, не открывая рта, продержаться так, как можно дольше, затем отпустить один палец и открыть доступ воздуха в одну ноздрю. Собственные ощущения в этой ситуации проецируются на состояние рыб подо льдом, когда им не хватает кислорода. Освобождение одной ноздри для дыхания, сопровождающееся огромным облегчением, моделирует состояние рыб после того, как для них будут просверлены дыхательные лунки во льду.

Использование данного метода, наряду с формированием подструктуры субъективного отношения к природе, оказывает влияние и на подструктуру экологических представлений.

Метод экологической эмпатии (от греч. empatheia сопереживание) заключается в педагогическом стимулировании эмпатии по отношению к природным объектам, т.е. переноса личностью собственных состояний на природные объекты (проекция), переживания тех же состояний, которые испытывает природный объект, через отождествление с ним (сопереживание), а также переживания собственных эмоций и чувств по поводу состояния природного объекта (сочувствие).

Например, на экскурсии в зоопарке детям, рассматривающим лежащего на полу клетки тигра, для стимулирования эмпатии можно задать вопросы: "Что он сейчас чувствует?", "Какое у него сейчас настроение?", "Ему хочется спать? А может быть ему просто грустно?" и т.п.

Данный метод преимущественно связан именно с формированием подструктуры субъективного отношения к природе.

 Метод экологической рефлексии (от лат. reflexio обращение назад) заключается в педагогической актуализации самоанализа личностью своих действий и поступков, направленных на мир природы, с точки зрения их экологической целесообразности.

Например, если ребенок забыл вовремя полить свои комнатные растения, то ему можно задать вопрос: "Что они могли бы о тебе подумать?" С точки зрения растений он, безусловно, "выглядит" как безответственный, жестокий человек, подвергший их "пытке жаждой". Или, например, ребенок из лучших побуждений принес домой "брошенного" птенца, не зная, что птицы-родители продолжали заботиться о нем и вне гнезда. Отмечая экологическую нецелесообразность такого поступка, можно подчеркнуть, что с птичьей "точки зрения" он не может восприниматься иначе как "похититель детей".

Использование данного метода, наряду с формированием субъективного отношения к природе, оказывает влияние и на подструктуру стратегий и технологий взаимодействия с миром природы.

 Принцип коактивности (от лат. coactio содействие) с миром природы обусловливает использование в педагогическом процессе таких методов, которые способствуют формированию экологически целесообразных стратегий и технологий экологической деятельности. Он предусматривает стимулирование выбора стратегии помощи миру природы и освоения соответствующих технологий, которые позволяют личности "соучаствовать" в жизни самой природы, в процессах, протекающих в ней (это и забота о мальках, оставшихся в пересыхающей луже, и изготовление кормушки для птиц, и посадка деревьев на вырубке и т.д.).

Метод экологических экспектаций (от англ. expectation ожидание) заключается в педагогическом стимулировании ожиданий будущих контактов личности с миром природы.

Например, перед походом в лес детям можно сказать, что им предстоит "идти в гости к Лесу", что необходимо соответствовать тем "требованиям", которые предъявляются миром природы к тем, кто вступает с ним в общение. А это значит, что и одеться нужно соответственно: ведь, когда идут в гости к тем, кого уважают, то одеваются поаккуратнее, покрасивее, а не как попало. Если предстоит собирать грибы, то надо заранее подготовить для них такую корзинку, в которой грибам "будет удобно", в которой они будут особенно красиво выглядеть, а не засовывать их в полиэтиленовый мешок, в котором они непременно превратятся в скользкое месиво.

Использование данного метода, наряду с формированием стратегий и технологий взаимодействия с природой, оказывает влияние и на подструктуру субъективного отношения к природе.

Метод ритуализации экологической деятельности (от лат. ritualis обрядовый) заключается в педагогической организации ритуалов и традиций, связанных с деятельностью, направленной на мир природы.

Например, при организации деятельности экологических клубов, отрядов, движений и т.д. можно использовать соответствующую символику (эмблема, флаг, девиз, награды и т.д.), разработать определенную иерархию, отражающую уровень сформированности различных подструктур экологического сознания (звания: "ученик", "инструктор", "мастер" и т.д. и связанные с ними привилегии), составить "Кодекс чести" свод неписанных законов и т.д. [38]. Все это позволяет создать мотивацию экологической активности личности, регулировать стратегии экологической деятельности, стимулировать совершенствование соответствующих технологий.

Данный метод преимущественно связан именно с формированием подструктуры стратегий и технологий взаимодействия с природой.

Метод экологического содействия заключается в педагогическом стимулировании экологической активности личности, направленной на оказание помощи и содействия природным объектам, особенно в трудных для них ситуациях.

В качестве примера может быть описана следующая ситуация. Во время уборки  территории детского сада ребята получили задание перенести кучу битых кирпичей и листов шифера. Дело было осенью, и когда эта куча оказалась разобранной, под ней обнаружили более десятка жаб и тритонов, которые явно обосновались здесь на зимовку. Воспитатель своими точно заданными вопросами стимулировал принять решение перенести их в подходящее место, и земноводные перекочевали в укромный уголок под штабелями досок, где условия для их зимовки тоже были вполне подходящими. Такие ситуации мотивируют личность повышать свою экологическую компетентность, осваивать необходимые знания, умения и навыки: чтобы оказать эффективную помощь какому-либо природному объекту необходимо знать, что нужно делать, и уметь это делать.

Использование данного метода, наряду с формированием стратегий и технологий взаимодействия с природой, оказывает влияние и на подструктуру экологических представлений.
2.3 Особенности   восприятия окружающего мира и отношение к природе в дошкольном возрасте.

Дошкольное детство - начальный этап формирования личности человека, его ценностной ориентации в окружающем мире. В этот период закладывается позитивное отношение к природе, к «руко​творному миру», к себе и к окружающим людям. 
Основным содержанием экологического воспитания является формирование осознанно-правильного отношения к природным явлениям и объектам, которые окружают ребенка и с которыми он знакомится в дошкольном детстве.
Осознанно-правильное отношение детей к природе строится на чувственном восприятии природы, эмоциональном отношении к ней и знаниях об особенностях жизни, роста и развития отдель​ных живых существ, о некоторых биоценозах, о приспособительных зависимостях существования живых организмов от факторов внешней среды, о взаимосвязях внутри природных сообществ. Та​кие знания в процессе общения ребенка с природой обеспечивают ему понимание конкретных ситуаций в поведении животных, со​стоянии растений, правильную их оценку и адекватное на них реагирование. Осознанный характер отношения при этом прояв​ляется в том, что дети могут объяснить сами или понять объясне​ния взрослых, могут выполнить самостоятельно отдельные тру​довые действия на основе понимания ситуации и знания потреб​ностей живого существа или включиться в совместную со взрос​лыми деятельность, направленную на сохранение растений, жи​вотных и условий их жизни.
В процессе формирования осознанно-правильного отношения дошкольника к природе необходимо учитывать особенности  его восприятия окружающего мира и отношения к природе.

Поскольку реально ребенок, как правило, начинает контактировать с миром природы в возрасте 2 — 3 лет, то анализ развития субъективного отношения к ней традиционно начинают с дошкольного возраста.
Особенности субъективного отношения к природе у дошкольников в очень большой степени определяются особенностями мыш​ления, свойственными данному возрасту. Еще в 20-х - 30-х годах XX века Ж.Пиаже установил, что основной чертой познавательной деятельности дошкольни​ка является эгоцентризм, который приводит к тому, что ребенок четко не дифференцирует свое "Я" и окружающий мир, субъективное и объек​тивное, переносит на реальные связи между явлениями мира собственные внутренние побуждения. Своеобразные представления дошкольника о ми​ре являются следствием поверхностных обобщений, которые делает ребе​нок в процессе взаимодействия со своим окружением; неправомерность этих обобщений обусловлена ограниченностью его практики.
Несформированность познавательной сферы приводит к ан​тропоморфизму в отношении к природе. Поскольку в жизненном опыте ребенка причинно-следственные связи между ним и окружающими его людьми предшествуют всем остальным, то совершенно естественным для него является объяснение любых причинно-следственных отношений в окружающей его природе по аналогии с отношениями, существующими между людьми: "Месяца нет на небе, потому что он ушел в  гости".
Свойственный дошкольнику антропоморфический способ осмысле​ния мира с неизбежностью приводит не только к тому, что он, в сущности, считает различные природные объекты субъектами, способными думать, чувствовать, иметь свои цели и желания, но и к неразличимости для него границы между "человеческим" и "не-человеческим".
Поскольку все природное включается дошкольником в сферу человеческого", то у него формируется "субъектная установка" по отно​шению к природным объектам, он и относится к ним,  как к субъектам. Но отношение к природным объектам, как к субъектам у дошкольника носит специфический характер: отнесение всего природного к сфере "человеческого" вовсе не означает для него, что оно является чем-то рав​ным в своей самоценности: дошкольники часто проявляют эмоциональ​ную холодность по отношению к смерти природных объектов, порой очень удивляющую взрослых,— они могут больше переживать по поводу сломавшейся любимой игрушки, чем по поводу умершего попугайчика жившего у них на кухне.
Таким образом, свойственный дошкольнику антропоморфический способ осмысления мира приводит к формированию у него субъектного характера модальности субъективного отношения к природе, в основе которого лежит "субъектная установка", возникающая в результате отне​сения дошкольником всего природного к сфере "человеческого", но не к сфере равного в своей самоценности.
Вторая характерная черта мышления дошкольника — артификализм, т.е. представление о том, что все объекты и явления окружающего мира изготовлены самими людь​ми для своих собственных целей.
Артификализм в восприятии природы и непоколебимая вера в ничем неограниченное могущество взрослого объясняют просьбы детей к своим родителям подарить им лес, в котором они только что гуляли, достать в неба звездочку и т.д. "Когда маленькому Алику пришлось увидеть про​ехавший автомобиль, очень понравившийся ему, он настойчиво начал просить: "Мама, еще!" Так же точно реагировала Марина на пролетевшую ворону: она была искренне уверена, что мама может заставить ворону пролететь еще раз" [4].
Поскольку в этом мире все существует для него или для других лю​дей, то и восприятие природы, дошкольником идет сквозь призму прагма​тизма: "А что мне это может дать?". "Озеро существует для того, чтобы я мог в нем купаться", "Дождь идет для того, чтобы я мог ходить по лужам", "Солнце существует для того, чтобы я мог загорать" и т.д. Ярким выраже​нием типичного для дошкольников прагматизма являются размышления героя любимой детьми серии мультфильмов про Виннипуха: "Зачем суще​ствует дерево? Чтобы в нем было дупло. А зачем дупло? Чтобы в нем жи​ли пчелы. А зачем в нем жить пчелам? Чтобы делали мед. А зачем делать мед? Чтобы я его ел".
Таким образом, свойственный дошкольникам артификализм приво​дит к формированию у них прагматического характера модальности от​ношения к природе.
Следовательно, в целом модальность субъективного отношения к природе в дошкольном возрасте является субъектно-прагматической.
Экспериментально было установлено [11], что на характер взаи​модействия дошкольников с природными объектами, самое существенное влияние оказывает степень сформированности у них представлений о живом. Чем она выше, тем более спокойно ребенок ведет себя при контак​те с природным объектом, больше проявляет познавательный интерес к нему, ориентируется при взаимодействии на состояние и благополучие самого природного объекта, а не на оценку его действий взрослым и т.д.. Иными словами, степень сформированности представлений о живом, т.е. уровень развития познавательной сферы определяет у дошкольников и ха​рактер взаимодействия с природными объектами, и отношение к ним.
С другой стороны, именно в познавательной сфере, в первую оче​редь, и проявляется субъективное отношение к природе у дошкольников Характерно рассогласование между отношением к природе у дошкольни​ков и взрослых, с которыми они взаимодействуют, например, воспитате​лей в детском саду. Если первая реакция воспитательницы, увидевшей ба​бочку: "Ах, какая прелесть!" (перцептивно-аффективный компонент), то первая реакция дошкольника — поймать ее и потрогать, узнать, "какая она на ощупь" и т.д. (когнитивный компонент).
Иногда познавательная активность дошкольника носит слишком "ис​следовательский" характер: в этом случае он может стереть пыльцу с крылышек этой бабочки и даже оторвать их, чтобы посмотреть "что же будет". Такая шокирующая взрослых "жестокость" детей по отношению к природным объектам объясняется тем, что дошкольники, как уже говори​лось, просто не относят природное к сфере равного с ними в своей само​ценности.
В сущности, воспитатели навязывают детям свой собственный, свойственный взрослым, тип отношения к природе, в котором преобладает перцептивно-аффективный компонент.
Это ярко проявляется в таких явно "скопированных" со взрослых от​ветах дошкольников на вопрос, почему они любят природу: "Нравится любоваться природой", "Природа украшает нашу жизнь" и т.п. С трудом можно представить дошкольника, который идет по лесу и "любуется при​родой", если, конечно, рядом нет взрослого, который подскажет, что при​родой нужно любоваться.

Одной из самых распространённых ошибок в практике обучения дошкольников, как считает Корзун А.В. [17]  является стремление дать детям как можно больше готовой систематизированной информации. В обязательном порядке встречаются задачи: "научить", "сформировать знания о...", "познакомить с..." и т.д. При этом с большинством представлений дети уже знакомы стихийно, поэтому автор считает, что необходимо не формировать знания, а систематизировать их, закреплять и отрабатывать умения свободно ими пользоваться в самостоятельной познавательной деятельности. Очевиден и другой факт: прекрасно осознавая, что процессы, происходящие в окружающем мире, подчиняются основным законам диалектики, взрослые, как правило, мыслят метафизически, не замечают (или не хотят замечать) противоречия в явлениях и событиях, не учитывают условий окружающей действительности при рассмотрении каких-либо процессов. Иными словами, рассматривают любую проблему, решают бытовую или умственную задачу, изолируя  её  от всего материального мира. 

Дети более чувствительны к восприятию мира в единой системе, чем взрослые. Особенностью детского мышления является стремление связывать "всё и во всём". Именно в этом кроется тайная причина неправильных выводов и умозаключений дошкольников, здесь находятся истоки детского словотворчества. Но взрослые, не осознавая того, делают всё возможное, чтобы это стремление погасить, растолковывая своим питомцам прописные истины настолько, что тем остаётся только их запомнить и при необходимости воспроизвести. В результате появляется привычка к усвоению только того, что очевидно. 

Развитие перцептивно-аффективного компонента в отношении к природе требует определенного уровня сформированности как познава​тельной, так и эмоциональной сфер личности, который достигается значи​тельно позже, практически только к юношескому возрасту. В то же время, неразвитость перцептивно-аффективного компонента у дошкольников во​все не означает низкого уровня такого параметра отношения как эмоцио​нальность. Именно поэтому часто считается, что отношение к природе у дошкольников носит эмоциональный характер. Но оно может быть эмо​циональным по своей насыщенности, но не "эмоционально" по своей на​правленности.
Практический компонент интенсивности отношения к природе у дошкольников также сформирован достаточно низко. Кроме того, из-за отсутствия технологической вооружен​ности, т.е. наличия соответствующих умений и навыков взаимодействия с природой, они и не могут реализовать практический компонент отноше​ния.
В незначительной степени развит и поступочный компонент. Для дошкольников характерно противоречие между декларируемым и реаль​ным поведением среди природы, оно обусловлено не их собственным от​ношением, а системой запретов: "не рвать", "не сорить", "не ломать". 

Таким образом, у дошкольников преобладает когнитивный компо​нент отношения. Следовательно, в целом, для дошкольного возраста ха​рактерен когнитивный субъектно-прагматический тип субъективно​го отношения к природе.
2.4 Роль игры в процессе формирования экологических представлений   в дошкольном возрасте

В жизни детей дошкольного возраста игра является ведущей деятельностью. Игра - это эмоциональная деятельность: играю​щий ребенок находится в хорошем расположении духа, активен и доброжелателен. Эффективность ознакомления детей с природой в большой степени зависит от их эмоционального отношения к происходящему, поэтому очень важно «погрузить» детей в любимую деятельность и создать бла​гоприятный эмоциональный фон для восприятия «природного» содержания.
Второй значимый момент связан с выработкой отношения де​тей к природе, которое в рамках экологического воспитания явля​ется конечным результатом. Психологи рассматривают игровую деятельность как проявление сложившегося у ребенка положительного отношения к тому содержанию, которое она в себе не​сет. Все, что нравится детям, все, что их впечатлило, преобразует​ся в практику сюжетной или какой-либо другой игры. Поэтому, если дошкольники организовали игру на природоведческий сю​жет (зоопарк, ферма, цирк и пр.), это означает, что полученные представления оказались яркими, запомнились, вызвали эмоцио​нальный отклик, преобразовались в отношение, которое  и спровоцировало игру.
В свою очередь усвоение знаний о природе при помощи игры, вызывающей переживания, не может не оказать влияния на фор​мирование у них бережного и внимательного отношения к объек​там растительного и животного мира. А экологические знания, вызывающие эмоциональную реакцию у детей, войдут в их само​стоятельную игру лучше,  чем знания, воз​действие которых затрагивает лишь интеллектуальную сферу.
Игра и экологическое воспитание в некотором отношении противоположны: во время игры ребенок раскован, он может проявлять инициативу, совершать любые действия, от которых игра может быть лучше или хуже, но при этом никто не пострада​ет, т.е. он физически и морально не ограничен в этой деятельно​сти. Познание природы, взаимодействие с ней требуют учета спе​цифики живого организма и поэтому накладывают много запре​тов, ограничивают практическую деятельность ребенка. Именно поэтому игровое взаимодействие с живыми существами, познание природы игровым способом должны строиться по определенным правилам.
Игра как метод экологического воспитания - это игра, спе​циально организованная воспитателем и привнесенная в процесс познания природы и взаимодействия с ней [23]. Такую форму обу​чающей игры воспитателя с детьми, имеющую определенную дидактическую цель, можно назвать игровой обучающей ситуа​цией (ИОС).
ИОС - это полноценная, но специально организованная сюжетно-ролевая игра. Ее характеризуют следующие моменты:
- она имеет короткий и несложный сюжет, построенный на ос​нове жизненных событий или сказочного либо литературного произведения, которое хорошо знакомо дошкольникам;
-оснащена необходимыми игрушками, атрибутикой; для нее специально организуются пространство и предметная среда;
-в содержание игры заложены дидактическая цель, воспита​тельная задача, которым подчинены все ее компоненты - сюжет, ролевое взаимодействие персонажей и пр.;
- игру проводит воспитатель: объявляет название и сюжет, распределяет роли, берет одну роль на себя и исполняет ее, под​держивает воображаемую ситуацию в соответствии с сюжетом;
- воспитатель руководит всей игрой: следит за развитием сю​жета, исполнением ролей детьми, ролевыми взаимоотношениями; насыщает игру ролевыми диалогами и игровыми действиями, че​рез которые и осуществляется дидактическая цель.
Можно выделить несколько видов ИОС, с помощью которых успешно решаются различные программные задачи ознакомления детей с природой и их экологического воспитания:
1. Игровые обучающие ситуации с игрушками-аналогами
2. Игровые обучающие ситуации с литературными персонажами
3. Игровые обучающие ситуации типа путешествий
Игрушки-аналоги замечательны тем, что с их помощью у детей начиная с 2-3 лет можно формировать отчетливые представления о специфических особенностях живых существ на основе ряда су​щественных признаков. Маленьким детям можно показать главные отличия игрушки-предмета от живого животного, если организовать одновременное их восприятие и сопоставление. С по​мощью таких игрушек легко продемонстрировать: что можно де​лать с предметом и что можно делать с живым существом, т.е. по​казать принципиально разные формы деятельности с живыми и неживыми объектами.
ИОС с игрушками-аналогами могут быть использованы во всех возрастных группах, причем сопоставлять их можно не только с живыми объектами, но и с их изображениями на картинах, на​глядных пособиях. Например, в беседе по картинам при обсужде​нии особенностей жизни белки в лесу, ее приспособленности к передвижению по деревьям, к защите от врагов, к выведению потомства и другим проявлениям может участвовать игрушечная белочка. Экологический смысл сопоставления заключается в том, что игрушка «живет» на полке в игровом уголке (это ее «среда обитания»), она ничего не знает о том, как и где живут живые белки, что они делают в лесу, каков их образ жизни в разные се​зоны. Создается ситуация игры в обучение белочки - дети расска​зывают ей, опираясь на картины, то, что уже знают, воспитатель дополняет их высказывания новыми сведениями и тем самым кос​венно и незаметно - через игру - обучает дошкольников.
Игрушки-аналоги могут быть включены в любые ИОС, в лю​бую форму экологического воспитания детей: наблюдения, заня​тия, труд в природе. Их можно взять на экскурсию в ближайшее природное окружение, сочетать с чтением познавательной лите​ратуры, просмотром слайдов, видеофильмов. Во всех случаях они помогут в формировании у ребят отчетливых реалистических представлений о природе. В отдельных случаях игрушку-аналог це​лесообразно демонстрировать до знакомства с животным. Это от​носится к некоторым млекопитающим (кошка, собака, кролик и др.), которые вызывают у детей яркие и сильные эмоции, желание общаться с ними - обычная игрушка на их фоне блекнет. Соперни​чать с ними может только интересно сконструированная заводная игрушка, которая воспроизводит элементы поведения (например, собака, которая продвигается вперед, виляет хвостом, лает, подни​мается на задние лапы). Анализ такого сопоставления, несомненно, вызовет интерес у старших дошкольников, поможет им глубже по​нять специфику живого.
Второй тип ИОС связан с использованием кукол, изображаю​щих персонажей произведений, хорошо знакомых детям. Герои полюбившихся сказок, рассказов, диафильмов, мультфильмов вос​принимаются детьми эмоционально, будоражат воображение, ста​новятся объектами подражания. В экологическом воспитании до​школьников с успехом используются различные персонажи на основе их литературной биографии - главных событий, характер​ных ситуации, ярких особенностей поведения. В ИОС сказочные герои «выходят» за пределы сюжета произведения, действуют в новых, но аналогичных ситуациях и обязательно продолжают ха​рактерную для них линию поведения.
Для реализации целей экологического воспитания подходят такие литературные произведения, содержание которых так или иначе свя​зано с природой, а герои имеют кукольное воплощение. В детском литературном репертуаре таких произведений много - это прежде всего народные и авторские сказки «Репка», «Курочка Ряба» «Крас​ная Шапочка», «Доктор Айболит» и др. С куклами, изображающими главных героев сказок, можно построить много различных ИОС, которые помогут решить разные программные задачи ознакомле​ния детей с природой, выработки у них необходимых навыков.
Каждая отдельно взятая ИОС решает небольшую дидактиче​скую задачу с помощью литературного персонажа - его вопросов, высказываний, советов, предложений и различных игровых дейст​вии. Воспитателю при разработке ИОС следует помнить, что все слова и действия куклы должны соответствовать ее литературной биографии: в новой ситуации она должна проявлять себя так же, как и в произведении. 
Важным является то обстоятельство, что каждый литератур​ный герой в отдельно взятой игровой обучающей ситуации может выступать в одной из двух функций: выполнять роль знающего, хорошо осведомленного в каком-либо материале героя или, на​оборот, ничего не знающего наивного простака..В первом случае воспитатель ставит задачу косвенного обучения детей - устами персонажа сообщает новые сведения, учит правилам поведения (например, так, как это делает доктор Айболит). Во втором слу​чае воспитатель ставит задачу закрепления материала, уточнения и актуализации имеющихся у детей представлений о природе.
Еще одно обстоятельство имеет принципиальное значение. В традиционном занятии воспитатель всегда «над детьми»: он зада​ет вопросы, поучает, рассказывает, объясняет - он взрослый и ум​нее детей. При использовании персонажа-простачка (например, Незнайки), который проявляет полную неосведомленность в со​бытиях, статус детей меняется: уже «не воспитатель над ними», а «они стоят над куклой»: учат ее, поправляют, сообщают то, что сами знают. Такое соотношение позиций в ИОС придает дошко​льникам уверенность, они обретают авторитет в своих собствен​ных глазах. Действует сильная игровая мотивация, и дети не берут в расчет, что за Незнайку говорит воспитатель: они во власти иг​ровой ситуации, а потому уверенно и пространно высказываются, дополняют, объясняют и тем самым упражняются в применении своих знаний, уточняют и закрепляют их. Иначе говоря, исполь​зование куклы-персонажа на основе его литературной биографии - это косвенная форма обучения детей, целиком основанная на дос​таточно сильной игровой мотивации.
Чтобы ИОС с любым литературным персонажем действитель​но выполнила дидактическую функцию, она должна быть хорошо разыграна. В каждой такой ИОС воспитатель выполняет две роли -куклы и свою собственную. Он одновременно говорит и действует за персонажа и за воспитателя. Как педагог, он разговаривает с детьми и куклой; как персонаж, он говорит с детьми и воспитате​лем. При этом успех исполнения роли куклы зависит от меняю​щихся интонаций и разнообразных игровых действий, которые она совершает. Кукла должна быть «живой» - поворачиваться то к детям, то к воспитателю, протягивать руки, наклонять голову, вступать в контакт с детьми (гладить их по голове, по щеке, хло​пать по плечу, здороваться за руку и пр.). 
Третий тип ИОС имеет значение в реализации игры как мето​да экологического воспитания детей. Путешествия в данном слу​чае - это собирательное название различного рода игр в посещения выставок, сельскохозяйственных ферм, зоопарка, салона природы и пр., в экскурсии, походы, экспедиции, поездки и путешествия. Эти игры объединяет то, что дети, посещая интересные места, в игровой форме получают новые знания о природе, чему способствует обяза​тельная в игре роль руководителя (экскурсовода, начальника экс​педиции, заведующего фермой), которую исполняет воспитатель. Именно через него дошкольники знакомятся с новыми местами, животными, растениями, получают самые различные сведения об окружающей природе и деятельности человека в ней.
В каждом конкретном случае сюжет игры продумывается та​ким образом, что дети, посещая новые места, знакомятся с новы​ми объектами и явлениями в качестве путешественников, тури​стов, экскурсантов, посетителей. В рамках ролевого поведения дети слушают пояснения, «фотографируют», рассуждают. Чтобы игра была полноценной и через нее воспитатель смог реализовать поставленные дидактические задачи, он тщательно продумывает свою роль (слова для контакта с посетителями, содержательные сообщения, возможные игровые и ролевые действия). Игра захватит детей, если воспитатель специальными приемами постоянно   поддерживает воображаемую ситуацию того пространства, в котором она протекает (зимнего заснеженного леса, летнего леса с   завалами или болотистыми местами, жаркой пустыни, арктических льдов). Это могут быть различные слова и действия. «Уважаемые туристы наденьте головные уборы, накиньте легкие одежды на    себя, чтобы поящее солнце пустыни не сожгло бы вашу кожу, чтобы вы не получили солнечного удара. (При этом сам руково​дитель изображает, как он надевает на себя головной убор, вет​ровку, проверяет, как сделали то же самое туристы.) Проверьте, у всех ли есть фляги с водой: нам предстоит длительный переход по безводной пустыне, наверняка захочется пить». Шагая во время воображаемой экскурсии по болотистому месту, руководитель просит экскурсантов поднимать повыше ноги, идти осторожно, чтобы не провалиться (при этом сам делает то, что нужно). Отправляясь в зимний лес, воспитатель просит всех потеплее одеть​ся получше завязать шапки, чтобы не замерзнуть. Во время вооб​ражаемого похода напоминает, чтобы не снимали варежки, про​сит растереть щеки, чтобы их не отморозить, постучать ногами,
Хорошая игра сложится, если воспитатель продумает и глав​ные, и сопутствующие роли, назначит на них детей, подготовит необходимую атрибутику. Например, в игре «Посещение зоопар​ка» воспитатель исполняет роль директора зоопарка, дети - роль посетителей (это главные роли). Сопутствующие роли - это шо​фер автобуса, на котором едут посетители; кассир, который про​дает билеты в зоопарк; контролер, который проверяет и отбирает билеты, напоминает о правилах осмотра зверей; буфетчица, кото​рая продает мороженое, конфеты и пр. 
Атрибутикой в этой игре являются руль автобуса, касса, деньги, билеты, мороженое, конфеты, фартук и кокошник буфетчицы, пид​жак и очки директора (для его солидности). Если все это будет под​готовлено, а дети будут знать, как исполнять роли, то игра ста​нет интересной, полноценной - программное содержание занятия (ознакомление детей с животными зоопарка и условиями их со​держания) воспитателю в роли директора нетрудно реализовать.
В ИОС такого типа большую помощь оказывает атрибутное виде самодельных фотоаппаратов, подзорных труб и биноклей «Оптические приборы», ограничивая объективом пространство обзора, создают хорошие визуальные условия для наблюдения, для рассматривания новых объектов. Фотографировать, смотреть в бинокль или подзорную трубу - это игровые действия, которые помо​гают удерживать детей в пространстве игры. Фотоаппарат облада​ет еще одним игровым преимуществом: дети не только фотографи​руют объекты наблюдения, но и «проявляют» потом фотографии -рисуют и тем самым отражают свои впечатления от экскурсии, что ценно как в познавательном, так и в эмоциональном плане.
Обучение с использованием игр-путешествий может в ряде случаев выходить за рамки отведенного времени - это не опасно, так как качественное проведение игры, создавая определенный эмоциональный настрой у детей, обеспечивает максимальный развивающий эффект.
В формировании у детей эмоционального отношения к приро​де воспитатель использует не только сюжетно-ролевые, но и все другие виды игр. С малышами проводит очень простые по содер​жанию подвижные игры, так или иначе основанные на представ​лениях о природе. Эти игры закрепляют первые крупицы знаний, которые дети получают в наблюдениях.
Например, воспитатель обращает внимание детей на стайки воробьев, наблюдает их несколько раз, подчеркивая: птички пуг​ливы, к себе близко не подпускают, улетают сразу, как к ним под​ходишь. А потом проводит игру «Воробышки и автомобиль», в которой дети сами воспроизводят осторожное поведение птиц. Или воспитатель наблюдает с детьми осенние деревья, рассматри​вает листья березы, клена, выделяет и называет характерные при​знаки их формы, окраски. Потом проводит игру «Найди дерево»: «Раз, два, три - под клен беги!» (Поднимает вверх руку с листоч​ком с этого дерева.)
Большую роль в закреплении знаний о природе могут сыграть разнообразные дидактические игры. Четкое разъяснение воспита​телем правил игры, выработка у детей навыка соблюдать их де​лают такую игру интересной и не сводят ее к упражнению. Со старшими дошкольниками воспитатель может играть в разные настольно-печатные игры («Зоологическое лото» и др.), предос​тавляет им возможность играть самостоятельно лишь тогда, ко​гда они научились четко соблюдать правила.
Разнообразными могут быть словесно-дидактические игры: они могут скрасить досуг, прогулку в дождь, вынужденное ожи​дание и не требуют специальных условий, оснащения. Их лучше всего проводить со старшими дошкольниками, которые уже име​ют достаточно широкий круг представлений о природе, и у кото​рых за словом возникает образ предмета. Эти игры интенсивно развивают мышление: гибкость и динамичность представлений; умение использовать имеющиеся знания, сравнивать и объединять предметы по самым различным признакам; внимание, быстроту реакции.
В практике могут быть использованы самые различные игры. Например, «Закончи предложение» - воспитатель говорит начало фразы, а дети должны придумать конец: «Белка осенью запасает корма, потому что...», «Птицы могут летать, потому что...», «Весной почки на деревьях набухают и распускаются, потому что...». Или: «Лимон желтый, а огурец...», «Ромашка белая, а ва​силек...», «Весной листья на деревьях растут, а осенью...», «Летом бывает дождь, а зимой...».
Интересными являются игры в загадки-описания - они упраж​няют детей в умении выделять характерные признаки предмета, называть их словами, воспитывают внимание. «Отгадайте загад​ку, - говорит воспитатель для начала. - Я загадала плод: круг​лый, оранжевый, растет на дереве». А потом педагог предлагает детям придумать загадки, за каждую правильную загадку они получают фанты.
Игры могут быть разными: «Что бывает желтое?», «Что бывает круглое?», «Что бывает зимой?», «Летает - не летает», «Животное домашнее или дикое». Воспитатель может придумывать их сам на темы, которые обсуждались на занятиях, о явлениях, которые дети наблюдали. Во всех случаях словесные игры помогут за​крепить знания дошкольников, научить их использовать в нуж​ный момент.
Выводы к главе 2

Человек как составная часть природы с момента своего возникновения как биологического вида взаимодействовал с ней - этим обеспечивалось само его существование. В начале своего пути человек целиком зависел от Природы. Но, овладев огнем, он возомнил себя Творцом и царем Природы. Восторжествовал антропоцентризм, ярким девизом которого является: “Мы не можем ждать милостей от Природы, взять их у нее - наша задача! ”.

В конце 20 века пришло горькое разочарование: неконтролируемый рост населения, потепление климата, истощение природных ресурсов, исчезновение многих видов растений и животных, накопление ядохимикатов в воде и почве и т. д., ясно обозначили такую ситуацию, при которой угроза глобальной экологической катастрофы стала реальной. Пришло осознание того факта, что человек не венец Природы, а звено в общей трофической цепи взаимосвязи видов. Более того, звено, целиком и полностью зависящее от братьев своих меньших. Антропоцентрическое экологическое сознание завело человечество в тупик, явилось психологической базой экологического кризиса. Понимание этого привело к возникновению новой “инвайронментальной” парадигмы,  которая явилась базой для экоцентрического экологического сознания, для которого характерны такие особенности, как: высшую ценность представляет гармоничное развитие человека и природы.

Общей задачей экологического образования сегодня является формирование экологического сознания личности, эта общая задача конкретизируется на уровне трех основных задач экологического образования:

1) Формирование адекватных экологических представлений. 

2) Формирование отношения к природе, т. к. само по себе наличие экологических знаний не гарантирует экологически целесообразного поведения личности, для этого необходимо еще и соответствующее отношение к природе. 

3) Формирование системы стратегий и технологий взаимодействия с природой: понимания, и стремления окажется недостаточно, если человек не сможет их реализовать в системе своих действий. 

Основы экологической культуры следует закладывать у детей с раннего возраста. Познание ими сегодняшнего мира в значительной мере будет способствовать охране природы в мире завтрашнем.

Детское мышление имеет ряд особенностей, которые, безусловно,  отражаются на восприятии ребенком окружающего мира и природных объектов.

 Особое педагогическое внимание следует уделять в этом возрасте преодолению прагматических установок, обусловленных влиянием детского артификализма. Важнейшее педагогическое значение в дошкольном возрасте имеют познавательные игры, направленные на развитие представлений ребенка об отличиях живого и неживого. Педагогическая актуализация свойственного дошкольникам антропоморфизма также позволяет формировать партнерскую позицию во взаимодействии с природными объектами как с равными и самоценными субъектами.

Многие представления об окружающем мире формируются у ребенка стихийно и, естественно, бессистемно, поэтому важно    сформировать у него основы выстраивания надсистемных и подсистемных связей, классификации и сравнительного анализа. Научить детей отслеживанию изменения свойств и функций объектов во времени. Сформировать основы понимания единства всех природных составляющих и диалектических законов развития материального мира. Развить чувство сопереживания по отношению к природным существам,  расширить опыт восприятия живых существ.

Таким образом, в дошкольном возрасте основной педагогический акцент целесообразно делать на систему представлений ребенка о мире природы. 
ГЛАВА 3. ИЗУЧЕНИЕ ВЛИЯНИЯ ИГРОВЫХ МЕТОДОВ НА ФОРМИРОВАНИЕ ЭКОЛОГИЧЕСКИХ ПРЕДСТАВЛЕНИЙ СТАРШИХ ДОШКОЛЬНИКОВ

3.1 Организация и проведение диагностического исследования

Влияние игровых методов на формирование экологических представлений старших дошкольников изучалось в детских садах № 33 Октябрьского района и  № 126 Дзержинского района.  Для исследования были сформированы 2 группы детей, возраст которых 6-6,5 лет. Каждая группа состояла из 15 человек. 

Перед началом работы было проведено диагностическое исследование детей.

Задание №1.

Детям было предложено назвать животных, которых они знают. 

Цель: не расшифровывая термин «животные», изучить детскую наполняемость этого понятия.

На вопросы детей: « А птиц называть?… А можно называть домашних животных?», давался ответ: « Если это животное, называй», подсказок не было. С каждым ребенком было проведено индивидуальное собеседование, длительностью 25 – 30 минут, фиксировалось 20 первых названных животных, затем задавались вопросы о месте проживания, об образе жизни названных ребенком животных,  их особенностях, питании. Результаты ответов представлены в приложении 1.

Анализ табличных данных показывает, что под словом «животные» дети, как правило,  понимают зверей. Лева Т. вспомнил скорпиона, но назвал его не потому что, считает насекомых животными, а потому что думает: «Скорпион большой черный зверь». Больше никто из детей насекомых не упоминал. Старательно ребята избегали называть птиц, так как «птицы же не животные!» В 3 работах первой группы и в  двух  второй группы птицы все же упомянуты, но назывались они от «невозможности вспомнить животных». Рыбы также сознательно не назывались, только в 1 работе первой группы и в двух работах второй группы была названа акула, но не как рыба, а как «большое хищное животное».  Среди представителей земноводных только  лягушка, пресмыкающихся представляют змея и черепаха. Очень редко в ответах встречаются морские животные, о них упоминают по трое человек из каждой группы. Прежде всего,  дети вспоминают любимых героев народных сказок, хорошо знакомых с раннего детства. Квартет: заяц –волк – лиса – медведь, встречается практически в каждом ответе. Притом называются эти животные чаще всего подряд. Часто в ответах  встречаются  животные,  герои мультфильмов, -  яркие, подвижные,  «с характером» – это обезьяна, тигр,  лев, крокодил, слон, бегемот, жираф, пантера, кит. Редких животных, как медведи коала и панда, назвали дети,  у которых есть такие игрушки. Охотно и быстро дети вспоминают домашних животных. Вопрос: «Назови диких животных», у многих вызвал затруднение, так как слово «дикий», дети склонны воспринимать как «бешеный». Григорий Ш. избегал  называть домашних животных, так как по его представлениям  - животные это те,  кто не живет с человеком, живущие с человеком – члены семьи, друзья. У Григория есть большой кот Маркиз, который даже спит с ним на кровати, поэтому, по мнению Гриши он не может быть животным, к тому же домашние животные изобретены человеком, а значит «ненастоящие животные». Аналогичные затруднения испытывал и Евгений И., в список названных животных которого также не вошли домашние животные. На вопрос о том,  почему не названы домашние животные, ответил: «Животные – это те, которые живут в настоящей природе без человека», но с легкостью перечислил и домашних. В целом, знакомых животных дети легко делили на домашних и недомашних. В ответах на вопросы об  образе жизни различных животных было много сказочного, например лев - царь зверей, охраняет лес; медведь охраняет зайца, лиса ворует кур и всегда обманывает волка; заяц несчастный, его все обижают; собака умная, решает сложные задачи; всем животным приписываются человеческие характеристики: добрый - злой,  хитрый, надежный и т. д.  Основное занятие  диких животных, по мнению детей, охота, так как «их никто не кормит, они охотятся и добывают себе еду». В качестве места проживания чаще всего назывался лес.

Задание №2.

Цель: выявить способность детей к классификации животных.

Предлагалось перечислить характерные признаки птиц, зверей, рыб. С детьми проводилось индивидуальное собеседование, длительностью 20 минут. Результаты собеседования представлены в таблицах 3.1, 3.2.
Таблица 3.1

Результаты опроса: 

«Характерные признаки птиц, зверей, рыб», в первой группе
	Список исследуемых детей
	Вопросы

	
	Что особенное есть у птиц, чего нет ни у рыб, ни у зверей?
	Что особенное есть у зверей, чего нет ни у рыб, ни у птиц?
	Что особенное есть у рыб, чего нет ни у зверей, ни у птиц?

	1. Света Б.
	Крылья, перья, зоркость
	Шерсть, когти, нюх
	Чешуя, плавники

	2. Миша П.
	Крылья, перья, клюв, гнездо, птенцы
	Лапы, уши,  хвост
	Чешуя, икра плавники

	3. Ира А.
	Крылья, перья, клюв
	Лапы, морда
	Чешуя, жабры, икра, пузырь, хвост, плавник

	4. Вика Г.
	Крылья, лапки
	Шерсть, лапы
	Чешуя, поплавки

	5. Люда В.
	Клюв, перья, крылья
	Четыре лапы, хвост
	Чешуя, плавники

	6. Лева Т.
	крылья
	Лапы, уши, хвост
	Чешуя, жабры

	7. Андрей М.
	Крылья, клюв, перья
	шерсть
	Плавники, чешуя, жабры

	8. Равиль Г.
	Крылья, клюв
	шерсть
	Жабры, плавники, чешуя

	9. Рамазан Ш.
	Перья. Крылья, клюв
	
	Чешуя, жабры, плавники

	10. Оксана Т.
	Клюв, перья
	мех
	Жабры, чешуя

	11. Кристина Л.
	Перья, птичьи лапки, крылья
	мех
	Чешуя, жабры

	12. Володя А.
	Клюв, крылья, перья
	Усы, когти, шерсть, лапы, зубы
	Чешуя, жабры, плавники

	13. Вика Л.
	Крылья, клюв
	Лапы, шерсть, когти
	Жабры, чешуя

	14. Дима Ю.
	Крылья, перья, клюв
	
	Плавники, чешуя

	15. Никита Ч.
	Крылья, перья
	шерсть
	Жабры. чешуя


Таблица 3.2

Результаты опроса: 

«Характерные признаки птиц, зверей, рыб», во второй группе
	Список исследуемых детей
	Вопросы

	
	Что особенное есть у птиц, чего нет ни у рыб, ни у зверей?
	Что особенное есть у зверей, чего нет ни у рыб, ни у птиц?
	Что особенное есть у рыб, чего нет ни у зверей, ни у птиц?

	1. Даша Г.
	Крылья, перья
	
	Плавники, жабры

	2. Наташа Б.
	Крылья, клюв, яйца, перья
	Вымя, шерсть
	Жабры, чешуя, плавники, икра

	3. Оля Г.
	Клюв, крылья
	Четыре ноги, шерсть, зубы
	Плавники, жабры

	4. Юля К.
	Крылья, пух
	Шерсть, усы
	Жабры, икра, чешуя, плавники

	5. Марина З.
	Крылья, клюв
	усы
	Жабры, плавники, чешуя

	6. Лиза В.
	Крылья, клюв
	шерсть
	Жабры, плавники, чешуя, икра

	8. Анжела С.
	Клюв, крылья, перья
	шерсть
	Жабры, плавники, икра

	9. Дима К.
	Крылья, клюв, перья
	Шерсть, лапы
	Жабры, чешуя, икра, плавники

	10. Ксения К.
	Крылья, перья
	Копыта, рога
	Плавники, жабры

	11. Алексей Ш.
	Клюв, перья, яйца, хвост, шпоры
	Шерсть, когти, подкожный жир
	Жабры, чешуя, плавники, хвост

	12. Егор Ч.
	Перья, клюв, крылья, когти
	Лапы, уши, мех
	Жабры, икра, плавники

	13. Григорий Ш.
	Крылья, клюв
	Шерсть, лапы
	Чешуя, икра

	14. Саша П.
	Крылья, перья, клюв
	лохматые
	чешуя

	15. Евгений И.
	Крылья, перья, клюв, птичьи ноги
	Шерсть, лапы
	Чешуя, жабры, икра, плавники


Для анализа полученных данных составлены таблицы 3.3 -  3.5

Таблица 3.3

Анализ результатов опроса: 

«Характерные признаки птиц», в исследуемых группах
	Характерные особенности птиц
	Количество детей, указавших  данные особенности

	
	1 группа
	2 группа

	Крылья
	14
	14

	Клюв
	10
	11

	Перья
	11
	9

	2 лапки
	1 (особенность отмечена без учета количества)
	1 (особенность отмечена без учета количества)

	Крылья, перья
	10
	7

	Крылья, клюв
	7
	10

	Крылья, перья, клюв
	7
	6

	Клюв, крылья, перья, 2 лапки
	0
	1

	Указано две характерные особенности
	15
	14

	Указаны признаки, отсутствующие у птиц
	0
	0


Таблица 3.4

Анализ результатов опроса: 

«Характерные признаки зверей», в исследуемых группах
	Характерные особенности зверей
	Количество детей, указавших  данные особенности

	
	1 группа
	2 группа

	Шерсть (мех)
	9
	11

	4 лапы
	0
	0

	Морда, пасть
	2
	1

	Дети, не сумевшие указать особенностей
	2
	1

	Указаны признаки, отсутствующие у зверей
	0
	0


Таблица 3.5

Анализ результатов опроса: 

«Характерные признаки  рыб», в исследуемых группах

	Характерные особенности рыб
	Количество детей, указавших  данные особенности

	
	1 группа
	2 группа

	Чешуя
	15
	9

	Плавники вместо ног
	10
	12

	Продолговатая (обтекаемая) тела
	0
	0

	Жабры
	9
	12

	Дети, указавшие 3 признака
	6
	9

	Дети, указавшие  1 признак
	0
	1

	Дети, не сумевшие указать особенностей
	0
	0

	Указаны признаки, отсутствующие у рыб
	0
	0


Анализ данных показывает, что дети хорошо представляют различия между птицами, зверями и рыбами. Детей,  которые бы назвали несвойственные, выделяемой группе животных, признаки -  нет. Наибольшую трудность в выделении характерных признаков представили звери: в первой группе 2 человека не смогли указать их особенности, во второй – 1, большинство детей сумели назвать только один характерный признак – шерсть, в то время как характерных признаков птиц и рыб выделено 2-3. Но необходимо отметить, что в указании признаков отсутствует системный подход, дети дают не сравнительный анализ определенных частей тела, а просто стараются назвать те или иные признаки, свойственные данным животным, но не являющиеся их отличительной особенностью.

Задание №3. 

«Мама, папа и я – дружная семья!»
Цель: выявить, знают ли дети названия домашних животных.

Детям предлагалось назвать «членов семьи» домашних животных. Результаты ответов  представлены в таблицах 3.6-3.7. Знак «плюс» означает верный ответ, «минус» - отсутствие ответа, или неверный.
Таблица 3.6 

Результаты выполнения задания 

« Мама, папа и я – дружная семья!» детьми первой группы
	Список детей
	Названия домашних животных и их детенышей

	
	Корова-бык - теленок
	Свинья – кабан - поросенок
	Овца – баран - ягненок
	Коза – козел - козленок
	Крольчиха – кролик - крольчата
	Кошка – кот - котята
	Собака – пес -  щенята
	Курица – петух - цыплята
	Утка – селезень - утята
	Гусыня – гусь - гусята

	1. 
	+ + +
	+ - +
	+ - -
	+ + +
	+ + +
	+ + +


	+ - +
	+ + +
	+ - +
	+ + +

	2. 
	+ - +
	+ + +
	+ - -
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ - +
	+ + +

	3. 
	+ - -
	+ - +
	+ + -
	+ + +
	+ + +
	+ + + 
	+ - +
	+ + +
	+ - +
	+ + +

	4. 
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ - +
	+ + +
	+ - +
	+ + +

	5. 
	+ - +
	+ - +
	+ - -
	+ - +
	- + +
	+ + +
	+ - +
	+ + -
	+ - +
	- + +

	6. 
	+ - -
	+ - -
	- + -
	- + +
	- + +
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ - +
	- + +

	7. 
	+ - +
	+ + +
	- + -
	+ + + 
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+ + -
	+ - +
	- + +

	8. 
	+ - +
	+ - +
	+ + -
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	 ++ +
	+ + +
	+ - +
	- + +

	9. 
	+ - -
	+ - -
	- + -
	 - + +
	-+ -
	+ + +
	+ - +
	+ + +
	+ - +
	- + +

	10. 
	+++
	+++
	+++
	+++
	-++
	+ + +
	+++
	+++
	+-+
	-++

	11. 
	++-
	+-+
	++-
	+++
	++-
	+ + +
	+++
	+++
	+-+
	-++

	12. 
	+++
	+++
	+++
	+++
	+++
	+ + +
	+++
	+++
	+++
	-++

	13. 
	+++
	+-+
	++-
	++-
	+++
	+ + +
	+-+
	+++
	+++
	+++

	14. 
	+--
	+-+
	+--
	+++
	-++
	+ + +
	+++
	+++
	+-+
	-++

	15. 
	+++
	+-+
	-+-
	+++
	-+-
	+ + +
	+++
	+++
	+-+
	+++


Таблица 3.7

Результаты выполнения задания « Мама, папа и я – дружная семья!» детьми второй группы
	Список детей
	Названия домашних животных и их детенышей

	
	Корова-бык - теленок
	Свинья – кабан - поросенок
	Овца – баран - ягненок
	Коза – козел - козленок
	Крольчиха – кролик - крольчата
	Кошка – кот - котята
	Собака – пес -  щенята
	Курица – петух - цыплята
	Утка – селезень - утята
	Гусыня – гусь - гусята

	1. 
	+++
	+++
	-+-
	+++
	+ + -
	+ + +


	+ + +
	+++
	+-+
	-++

	2. 
	+++
	+-+
	+++
	+++
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+++
	+++
	+++

	3. 
	+++
	+++
	++-
	++-
	- + +
	+ + + 
	++ +
	+++
	+-+
	-+-

	4. 
	+++
	+++
	++-
	+++
	+ + +
	+ + +
	+ - +
	++-
	+--
	+++

	5. 
	++-
	++-
	+++
	+++
	+ + +
	+ + +
	+ - +
	+++
	+-+
	+++

	6. 
	+++
	+-+
	+++
	+++
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	+++
	+++
	-++

	7. 
	+++
	+--
	-+-
	+++
	+ + +
	+ + +
	+ + +
	++-
	+-+
	+++

	8. 
	+++
	+++
	+++
	+++
	- + +
	+ + +
	 + + +
	+++
	+++
	+++

	9. 
	+++
	+++
	+++
	++-
	++ +
	+ + +
	+ - +
	+++
	+-+
	+++

	10. 
	+++
	+-+
	+--
	++-
	-+-
	+ + +
	+++
	+++
	+-+
	+++

	11. 
	+++
	+++
	++-
	+++
	+++
	+ + +
	+++
	+++
	+++
	+++

	12. 
	+++
	+++
	+++
	+++
	+++
	+ + +
	+++
	+++
	+-+
	-++

	13. 
	+++
	+++
	++-
	+++
	-+-
	+ + +
	+++
	+++
	+++
	+++

	14. 
	+++
	+++
	++-
	+++
	-++
	+ + +
	+++
	+++
	+-+
	+++

	15. 
	++-
	+--
	+++
	+++
	+++
	+ + +
	+++
	+-+
	+-+
	-++


Для анализа полученных данных используется таблица 3.8 

Таблица 3.8

Анализ данных выполнения задания «Мама, папа и я  - дружная семья!»

	Неназванное животное
	Количество детей, не сумевших дать название

	
	1 группа
	2 группа

	Бык
	8
	0

	Теленок
	5
	2

	Кабан
	9
	5

	Поросенок
	2
	4

	Овца
	3
	2

	Баран
	4
	1

	Ягненок
	12
	8

	Коза
	2
	0

	Козел
	1
	0

	Козленок
	0
	3

	Крольчиха
	6
	5

	Крольчата
	3
	3

	Пес
	6
	3

	Цыплята
	2
	2

	Петух
	0
	1

	Селезень
	13
	10

	Утята
	0
	1

	Гусыня
	9
	4

	Гусята
	0
	1


Анализ данных показывает, что в целом дети хорошо знакомы с названиями домашних животных, дети второй группы имеют родственников, проживающих в деревне, отдыхают у них летом, поэтому с заданием справились намного лучше. Как в первой, так и во второй группе наибольшую трудность представили названия «утки папы» (селезень) и детеныша овцы (ягненок). В первой группе название «селезень» не знакомо 13 детям, во второй – 10. Ягненка не смогли назвать 12 человек первой группы и 8 второй.

Задание № 4

Цель: выявить тип доминирующей установки в отношении детей к природе.

Для исследования использовалась вербальная ассоциативная методика «ЭЗОП» (описание методики и инструкция по обработке результатов приводятся в приложении 2), при этом детям предлагался набор стимульных слов варианта №1. Результаты исследования представлены в таблицах 3.9 и 3.10.

Таблица 3.9

Первичные данные теста «ЭЗОП» в первой группе.

	Стимульные слова
	Список детей группы № 1

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Лес
	поляна
	Заповедник
	Поляна
	Дрова
	Поляна
	Муравейник
	Поляна
	Поляна
	Заповедник
	Дрова
	Песок
	Заповедник
	Муравейник
	Заповедник
	Поляна

	Лось
	Рога
	Рога
	Следы
	Следы
	Рога
	Лесник
	Рога
	Рога
	следы
	Камни
	Следы
	Лесник
	Трофей
	Камни
	Трофей

	Трава
	Роса
	Роса
	Поливать
	Роса
	Стебель
	Поливать
	Роса
	Роса
	Поливать
	Стебель
	Поливать
	Роса
	Стебель
	Роса
	Кора

	Озеро
	Очищать
	Очищать
	Острова
	Улов
	Улов
	Шерсть
	Улов
	Острова
	Моллюск
	Улов
	Очищать
	Острова
	Улов
	Острова
	Улов

	Медведь
	Малина
	Малина
	Хозяин
	Малина
	Шкура
	Редкий
	Хозяин
	Малина
	Малина
	Шкура
	Малина
	Хозяин
	Малина
	Малина
	Малина

	Дерево
	Вырастить
	Кольца
	Осень
	Мебель
	Осень
	Вырастить
	Вырастить
	Осень
	Вырастить
	Мебель
	Вырастить
	Осень
	Вырастить
	Кольца
	Осень

	Болото
	Торф
	Торф
	Головастик
	Туман
	Туман
	Яблоки
	Заказник
	Головастик
	Головастик
	Туман
	Головастик
	Туман
	Торф
	Туман
	Головастик

	Утка
	Жаркое
	Кольцевание
	Рассвет
	Жаркое
	Ветка
	жаркое
	Рассвет
	Рассвет
	Жаркое
	Жаркое
	Жаркое
	Ветка
	Жаркое
	Запрет
	Рассвет

	Рыба
	Жарить
	Серебристая
	Жабры
	Жарить
	Жарить
	Жабры
	Серебристая
	Жабры
	Жабры
	Жабры
	Жарить
	Жабры
	Серебристая
	Жабры
	Жарить

	Сад
	Ухаживать
	цветущий
	Ухаживать
	Ухаживать
	Урожай
	Урожай
	Ухаживать
	Цветущий
	Ухаживать
	Урожай
	Опыление
	Цветущий
	Ухаживать
	Ухаживать
	Урожай

	Бобр
	Резцы
	Ловкий
	Ловкий
	Ловкий
	Шуба
	Резцы
	шуба
	Ловкий
	Резцы
	Ловкий
	Ловкий
	Ловкий
	Резцы
	Ловкий
	Шуба

	природа
	Охрана
	красота
	изучение
	Изучение
	Польза
	красота
	охрана
	красота
	изучение
	Изучение
	изучение
	красота
	польза
	охрана
	Польза


Таблица 3.10 

Первичные данные теста «ЭЗОП» во второй группе

	Стимульные слова
	Список детей группы № 2

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Лес
	Поляна 
	муравейник
	поляна
	дрова
	поляна
	заповедник
	муравейник
	поляна
	поляна
	песок
	дрова
	поляна
	муравейник
	заповедник
	поляна

	Лось
	рога
	рога
	лесник
	камни
	рога
	следы
	рога
	трофей
	лесник
	рога
	следы
	лесник
	рога
	Следы 
	камни

	Трава
	поливать
	кора
	роса
	роса
	поливать
	стебель
	поливать
	стебель
	кора
	роса
	поливать
	стебель
	роса
	поливать
	роса

	Озеро
	Очищать 
	очищать
	острова
	улов
	очищать
	шерсть
	острова
	улов
	очищать
	моллюск
	улов
	очищать
	острова
	шерсть
	очищать

	Медведь
	хозяин
	малина
	малина
	редкий
	малина
	малина
	хозяин
	шкура
	малина
	паутина
	хозяин
	малина
	малина
	шкура
	редкий

	Дерево
	вырастить
	кольца
	осень
	вырастить
	мебель
	вырастить
	сено
	осень
	вырастить
	кольца
	мебель
	вырастить
	осень
	мебель
	вырастить

	Болото
	яблоки
	туман
	головастик
	туман
	заказник
	торф
	туман
	головастик
	головастик
	головастик
	туман
	головастик
	туман
	заказник
	торф

	Утка
	рассвет
	жаркое
	кольцевание
	рассвет
	жаркое
	ветка
	жаркое
	запрет
	кольцевание
	жаркое
	ветка
	кольцевание
	жаркое
	рассвет
	жаркое

	Рыба
	жабры
	жабры
	серебристая
	жабры
	жарить
	жабры
	серебристая
	серебристая
	жарить
	жабры
	жабры
	жарить
	жабры
	жабры
	серебристая

	Сад
	цветущий
	урожай
	ухаживать
	ухаживать
	урожай
	урожай
	цветущий
	цветущий
	урожай
	ухаживать
	цветущий
	цветущий
	урожай
	ухаживать
	цветущий

	Бобр
	шуба
	ловкий
	ловкий
	грибы
	шуба
	резцы
	ловкий
	шуба
	резцы
	резцы
	ловкий
	резцы
	шуба
	грибы
	ловкий

	природа
	Красота 
	Красота
	Изучение
	красота
	охрана
	изучение
	Польза
	охрана
	изучение
	красота
	красота
	изучение
	польза
	Охрана 
	Изучение


Для анализа полученных результатов теста «ЭЗОП» составлены таблицы 3.11-3.14, а также рисунки 3.1 и 3.2.

Таблица 3.11

Выборы детей первой группы по ключу теста «ЭЗОП»

	Стимульные слова
	Список детей группы № 1

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Лес
	(К)
	(О)
	(К)
	(П)
	(К)
	(И)
	(К)
	(К)
	(О)
	(П)
	(М)
	(О)
	(И)
	(О)
	(К)

	Лось
	(К)
	(К)
	(И)
	(И)
	(К)
	(О)
	(К)
	(К)
	(И)
	(М)
	(И)
	(О)
	(П)
	(М)
	(П)

	Трава
	(К)
	(К)
	(О)
	(К)
	(И)
	(О)
	(К)
	(К)
	(О)
	(И)
	(О)
	(К)
	(И)
	(К)
	(М)

	Озеро
	(О)
	(О)
	(К)
	(П)
	(П)
	(М)
	(П)
	(К)
	(И)
	(П)
	(О)
	(К)
	(П)
	(К)
	(П)

	Медведь
	(И)
	(И)
	(К)
	(И)
	(П)
	(О)
	(К)
	(И)
	(И)
	(П)
	(И)
	(К)
	(И)
	(И)
	(И)

	Дерево
	(О)
	(И)
	(К)
	(П)
	(К)
	(О)
	(О)
	(К)
	(О)
	(П)
	(О)
	(К)
	(О)
	(И)
	(К)

	Болото
	(П)
	(П)
	(И)
	(К)
	(К)
	(М)
	(О)
	(И)
	(И)
	(К)
	(И)
	(К)
	(П)
	(К)
	(И)

	Утка
	(П)
	(И)
	(К)
	(П)
	(М)
	(П)
	(К)
	(К)
	(П)
	(П)
	(П)
	(М)
	(П)
	(О)
	(К)

	Рыба
	(П)
	(К)
	(И)
	(П)
	(П)
	(И)
	(К)
	(И)
	(И)
	(И)
	(П)
	(И)
	(К)
	(И)
	(П)

	Сад
	(О)
	(К)
	(О)
	(О)
	(П)
	(П)
	(О)
	(К)
	(О)
	(П)
	(И)
	(К)
	(О)
	(О)
	(П)

	Бобр
	(И)
	(К)
	(К)
	(К)
	(П)
	(И)
	(П)
	(К)
	(И)
	(К)
	(К)
	(К)
	(И)
	(К)
	(П)

	природа
	(О)
	(К)
	(И)
	(И)
	(П)
	(К)
	(О)
	(К)
	(И)
	(И)
	(И)
	(К)
	(П)
	(О)
	(П)


Таблица 3.12 

Результаты теста «ЭЗОП» в первой группе
	Тип отноше-ния
	Список детей группы № 1
	Среднегрупповое знач.

	
	1. 
	2. 
	3. 
	4. 
	5. 
	6. 
	7. 
	8. 
	9. 
	10. 
	11. 
	12. 
	13. 
	14. 
	15. 
	

	Объект красоты
	25,00
	50,00
	50,00
	25,00
	33,33
	8,33
	50,00
	75,00
	0,00
	16,67
	8,33
	66,67
	8,33
	33,33
	25,00
	31,67

	Объект изучения
	16,67
	25,00
	33,33
	25,00
	8,33
	25,00
	0,00
	25,00
	58,33
	25,00
	41,67
	8,33
	33,33
	25,00
	16,67
	24,44

	Объект охраны
	33,33
	16,67
	16,67
	8,33
	0,00
	33,33
	33,33
	0,00
	33,33
	0,00
	25,00
	16,67
	16,67
	33,33
	0,00
	17,78

	Объект пользы
	25,00
	8,33
	0,00
	41,67
	50,00
	16,67
	16,67
	0,00
	8,33
	50,00
	16,67
	0,00
	41,67
	0,00
	50,00
	21,67

	"Мусорные" слова
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	8,33
	16,67
	0,00
	0,00
	0,00
	8,33
	8,33
	8,33
	0,00
	8,33
	8,33
	4,44
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Рисунок 3.1 Результаты теста «ЭЗОП» в первой группе

Таблица 3.13

Выборы детей второй группы по ключу теста «ЭЗОП»

	Стимуль-ные слова
	Список детей группы № 2



	
	1. 
	2. 
	3. 
	4. 
	5. 
	6. 
	7. 
	8. 
	9. 
	10. 
	11. 
	12. 
	13. 
	14. 
	15. 

	Лес
	(К)
	(И)
	(К)
	(П)
	(К)
	(О)
	(И)
	(К)
	(К)
	(М)
	(П)
	(К)
	(И)
	(О)
	(К)

	Лось
	(К)
	(К)
	(О)
	(М)
	(К)
	(И)
	(К)
	(П)
	(О)
	(К)
	(И)
	(О)
	(К)
	(И)
	(М)

	Трава
	(О)
	(М)
	(К)
	(К)
	(О)
	(И)
	(О)
	(И)
	(М)
	(К)
	(О)
	(И)
	(К)
	(О)
	(К)

	Озеро
	(О)
	(О)
	(К)
	(П)
	(О)
	(М)
	(К)
	(П)
	(О)
	(И)
	(П)
	(О)
	(К)
	(М)
	(О)

	Медведь
	(К)
	(И)
	(И)
	(О)
	(И)
	(И)
	(К)
	(П)
	(И)
	(М)
	(К)
	(И)
	(И)
	(П)
	(О)

	Дерево
	(О)
	(И)
	(К)
	(О)
	(П)
	(О)
	(М)
	(К)
	(О)
	(И)
	(П)
	(О)
	(К)
	(П)
	(О)

	Болото
	(М)
	(К)
	(И)
	(К)
	(О)
	(П)
	(К)
	(И)
	(И)
	(И)
	(К)
	(И)
	(К)
	(О)
	(П)

	Утка
	(К)
	(П)
	(И)
	(К)
	(П)
	(М)
	(П)
	(О)
	(И)
	(П)
	(М)
	(И)
	(П)
	(К)
	(П)

	Рыба
	(И)
	(И)
	(К)
	(И)
	(П)
	(И)
	(К)
	(К)
	(П)
	(И)
	(И)
	(П)
	(И)
	(И)
	(К)

	Сад
	(К)
	(П)
	(О)
	(О)
	(П)
	(П)
	(К)
	(К)
	(П)
	(О)
	(К)
	(К)
	(П)
	(О)
	(К)

	Бобр
	(П)
	(К)
	(К)
	(М)
	(П)
	(И)
	(К)
	(П)
	(И)
	(И)
	(К)
	(И)
	(П)
	(М)
	(К)

	природа
	(К)
	(К)
	(И)
	(К)
	(О)
	(И)
	(П)
	(О)
	(И)
	(К)
	(К)
	(И)
	(П)
	(О)
	(И)


Таблица 3.14 

Результаты теста «ЭЗОП» во второй группе

	Тип отношения
	Список детей группы № 2
	Среднегрупповое знач

	
	1. 
	2. 
	3. 
	4. 
	5. 
	6. 
	7. 
	8. 
	9. 
	10. 
	11. 
	12. 
	13. 
	14. 
	15. 
	

	Объект красоты
	50,00
	33,33
	50,00
	33,33
	16,67
	0,00
	58,33
	33,33
	8,33
	25,00
	41,67
	16,67
	41,67
	8,33
	41,67
	30,56

	Объект изучения
	8,33
	33,33
	33,33
	8,33
	8,33
	50,00
	8,33
	16,67
	41,67
	41,67
	16,67
	50,00
	25,00
	16,67
	8,33
	24,44

	Объект охраны
	25,00
	8,33
	16,67
	25,00
	33,33
	16,67
	8,33
	16,67
	25,00
	8,33
	8,33
	25,00
	0,00
	41,67
	25,00
	18,89

	Объект пользы
	8,33
	16,67
	0,00
	16,67
	41,67
	16,67
	16,67
	33,33
	16,67
	8,33
	25,00
	8,33
	33,33
	16,67
	16,67
	18,33

	"Мусорные" слова
	8,33
	8,33
	0,00
	16,67
	0,00
	16,67
	8,33
	0,00
	8,33
	16,67
	8,33
	0,00
	0,00
	16,67
	8,33
	7,78
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Рисунок 3.2 Результаты теста «ЭЗОП» во второй группе.

Анализ данных методики «ЭЗОП» показывает, что в двух исследуемых группах детей преобладает отношение к природе, как к объекту красоты, так  считают 32% детей первой группы и 31% второй. Как объект изучения природу воспринимают по 24% детей обеих групп. В первой группе прагматическая установка преобладает над этической, 22% детей воспринимают природу, как объект пользы, 18% - как объект охраны. Во второй группе 18% детей считают природу объектом пользы, 19% - объектом охраны.

На основании проведенной диагностики  и анализа полученных данных ставятся следующие цели в работе с детьми:

1) Сформировать систему отличий живого и неживого.

2) Сформировать общее представление о животных. Животные – это не только звери, но и птицы, и насекомые, и рыбы, и черви, и др.

3) Разобрать основные особенности образа жизни и питания животных. Закрепить знания о местах проживания животных.

4) Сформировать основы выстраивания надсистемных и подсистемных связей, классификации и сравнительного анализа.

5) Научить детей отслеживанию изменения свойств и функций объектов во времени.

6) Сформировать основы понимания единства всех природных составляющих и диалектических законов развития материального мира.

7) Развить чувство сопереживания по отношению к природным существам,  расширить опыт восприятия живых существ.

Структура формирующего эксперимента представлена на рисунке 3.3

Рисунок 3.3 Структура формирующего эксперимента

3.2 Содержание формирующего эксперимента

Для составления программы формирующего эксперимента в перовой группе использовались следующие методики:

1. Корзун А.В., Кишко С.В., Поддубная Л.А. Спруть Т.К. Сончик Е.И. Экологические игры с дошкольниками. Программа Белорусского отделения международной экологической организации "Зеленый крест". [18]

2. Данилина Н. Р., Синицына В. Я. Мир природы в мире игр [8] .

3. Тарабарина Т.И., Соколова Е.И. И учеба, и игра: природоведение [29].

4. Шипунова Т.Я. Экологическое воспитание детей дошкольного и младшего школьного возраста [31].

5. Карасенкова М., Демина Л. «Поле чудес» [16].

6. Плешаков А.А. От земли до неба [26].

7. Николаева С.Н. Игра и экологическое воспитание [22]

8. Панько Е.А. Психология деятельности воспитателя детского сада [25]

Согласно поставленным целям, игры, включенные в программу, разделены на блоки, им отвечающие. График проведения игр приводится в приложении 3. Список изучаемых животных и их краткие характеристики приведены в приложении 4 (см. [27]).

 Блок 1. Отслеживание изменения свойств и функций объектов во времени.

Цель этого блока игр:

Упражнять детей в умении замечать зависимость проявления разных свойств одного и того же объекта от стадии (этапа) развития, замечать изменения объектов во времени. 

Что было? Что будет?

Для игры используются картинки к хорошо знакомым сказкам. 

1. Курочка ряба

2. Колобок

Каждый получает одну картинку и по сигналу должен быстро занять своё место в общей шеренге. Затем идёт обсуждение: каждый ребёнок называет, что изображено на картинке, было это по сюжету или еще будет (по отношению к предыдущему выступлению). 

Например: Колобок встретился с зайцем и поёт ему песенку. Это сейчас. Колобок убегает из дома. Это было. Колобок сидит на носу у лисы. Это будет. 

Как это было?

Детям предлагаются наборы картинок, на которых изображены объекты природного мира на разных стадиях их развития, и предлагается выложить их в правильной последовательности. Если условие соблюдено, картинки складываются в сплошную единую линию. 

1. семечко - росток - цветок с бутоном - раскрывшийся цветок 

2. яйцо – цыпленок – курица

3. цветок – завязь – зеленое яблоко – красное яблоко

4. почка – набухшая почка – маленький листочек – большой лист

5. икра – головастик – лягушонок – лягушка

6. личинка – гусеница – куколка – бабочка 

Репка

Задаётся объект ( при этом карточки детям не выдаются). Воспитатель предлагает "потянуть репку" Дети становятся паровозиком и по очереди называют стадии развития этого объекта. Например: икринка за репку, головастик за икринку, лягушонок за головастика, лягушка за лягушонка, тянем потянем... вытащили репку. 

Если всё названо правильно, то взрослый объявляет, что репка вытянута, а если дети ошиблись, то репка "остаётся" на грядке. 

Блок 2. Выстраивание надсистемных и подсистемных связей. Выделение свойств

Цель этого блока игр:

Анализ структурных единиц объектов окружающего мира, упражнение в выделении свойств. 

Ты мой кусочек

Дети сидят в кругу. Один из них называет образ, а остальные - его части: я -озеро, а ты мой кусочек. Я - твой берег, дно, вода и т.д. 

В качестве усложнения предлагается выстроить целую подсистемную цепочку: "Я - озеро, а ты - мой кусочек Я - твой берег, а ты мой кусочек. Я - песочек на берегу, а ты - мой кусочек..." 

Разведчики

Для игры понадобится большая сюжетная или пейзажная картина и набор предметных картинок. 

По команде: "Разведчики, вперёд!" дети должны выбрать из множества предметных изображений те, которые характерны для места, изображённого на большой картине: что можно встретить на лугу, в лесу, и т.д. 

Змея

В игре участвуют 4-6 детей. Каждому из них воспитатель называет слово из единой надсистемной цепочки: морковь, грядка, огород, деревня... Слова называются не по порядку. 

Затем дети разбегаются в разные стороны, а по сигналу: "Змея, стройся!" должны выстроиться в колонну, соблюдая надсистемный порядок: от самого малого до самого широкого понятия. 

Блок 3. Игры на познание и классификацию объектов окружающего мира, понимание единства всех его составляющих, диалектических законов развития материального мира.

Цель этого блока игр:

Упражнять детей в классификации объектов окружающего мира по специально заданному или произвольно выбранному признаку, в обобщении объектов по принадлежности к определённому классу в биологической классификации; в выделений признаков и свойств объектов, в анализе "полезности" и "вредности" различных объектов живой и неживой природы. Подвести к пониманию природных взаимосвязей на основе диалектических законов, ответственности человека за сохранение природы. 

"Природный мир бывает разный"

Материал: картинки с изображением природных объектов. 

Ход игры: детям предлагается сравнить между собой несколько картинок с изображением природных объектов. Попросить отделить картинки с изображением живой и неживой природы, сделать обоснование. 

"Мир вокруг нас" 

Материал: глобус, графическая "модель мира" - круг, разделенный на две цветные части (белую и голубую), предметные картинки (до 20 шт.). 

Ход игры: детям представляется глобус, выясняется, что по форме планета круглая, по цвету - многоцветная, по составляющим - много всего, по размеру - огромная. Далее воспитатель на столе располагает "модель мира" и предметные картинки, объясняет детям, что голубая часть - природный мир, белая - рукотворный. 

Дети должны распределить картинки в кругу. Например: цветок - в голубую часть, это природа. Автомобиль - в белую, это рукотворный мир. Если дети легко справляются с заданием, то проводится игра "Все в мире перепуталось": дети закрывают глаза, воспитатель перемешивает картинки по секторам (п) и (р). Дети открывают глаза и исправляют ошибки, давая обоснование.

«Инопланетянин»

Инопланетянину необходимо помочь научиться называть земных животных, он путает зверей, рыб и птиц. Объясняем ему, что их очень удобно и понятно сравнивать по головам, по ногам и по «одежкам».

	Животные
	Основные отличительные признаки

	
	По головам
	По ногам
	По «одежке»

	Птицы
	Клюв
	2 ноги
	Перья

	Звери
	Пасть, зубы
	4 лапы
	Шерсть

	Рыбы
	Овальная голова
	плавники
	чешуя


Чтобы дети лучше запомнили отличительные особенности птиц, зверей и рыб дополнительно используется игра – замирайка. При названии птицы необходимо встать на 2 ноги, поджав руки, как крылышки, при названии зверя – встать на четвереньки и показать зубы, при названии рыбы лечь на пол, прижимая руки к туловищу, и поднимая, прижатые друг к другу ноги.

"Назови одним словом"

Ход игры: воспитатель называет несколько объектов одного класса, дети называют их одним словом (береза, дуб, сосна - деревья и т.д.). 

"Я знаю"

Материал: мяч. 

Ход игры: подбрасывают мяч и говорят "Я знаю пять названий птиц, зверей и т.д. Произносят 5 названий птиц, зверей, растений или других объектов природы. 

Второй вариант: воспитатель бросает ребёнку мяч и называет класс объектов природы - "Звери". Ребёнок ловит мяч и называет пять зверей и пр. 

"Рыбы - птицы - звери"

Материал: мяч. 

Ход игры: воспитатель бросает мяч ребенку и произносит слово "птица". Ребенок, поймав мяч, должен подобрать видовое понятие, например, "воробей". 

"Кто где живет"

Материал: картинки с животными у воспитателя, картинки с изображениями разных мест обитания - у детей (дерево, река, нора и т.д.) 

Ход игры: воспитатель показывает картинку с изображением животного, а ребенок должен определить, где он обитает, и "поселить" у себя на нужной карточке. 

"Летает, плавает, бегает"

Материал: мяч. 

Ход игры: водящий по очереди бросает детям мяч, называя объект живой природы. Ребёнок ловит мяч и бросает его водящему, называя способ передвижения этого объекта. 

Например: зайчик - бегает, ворона - летает, карась - плавает. 

" Что будет, если..."

Ход игры: взрослый задаёт ситуацию для обсуждения с детьми, в которой показывает необходимость соблюдения меры и действие закона перехода количества в качество. 

Например: "Что будет, если в речку капнуть одну капельку мазута? А две капельки? А если туда целый завод сольёт отработанное топливо?" "Что будет, если один ребёнок сорвёт просто так лист с дерева? А если это сделают двое детей? А если сто человек? А если это станет делать каждый?" "Что будет, если один день прожить в местности с загрязнённым воздухом? А если неделю, месяц? А если человек там живёт постоянно?" 

Примечание: важно не только показать зависимость количественных и качественных характеристик, но и в последующей работе вывести детей на осознание способов предотвращения вредных результатов. 

"Берегите природу" 

Материал: игровое поле, картинки (сектора) со схемами. 

Ход игры: воспитатель показывает детям круг, разделенный на сектора - "квартиры". И предлагает в каждую "квартиру" заселить из природного мира какую-либо часть: растения, животных (звери, птицы, рыбы), человека. Дети распределяют картинки с указанными изображениями по секторам. Далее воспитатель убирает одно из изображений и уточняет у детей, что произойдет с оставшимися живыми объектами на Земле при отсутствии спрятанного объекта. Например: если убрать растения, что произойдет с птицами, зверями и т.д. (доходят до человека). Изображение человека убирают из круга в последнюю очередь. Детей подводят к выводу: если человек исчезнет с Земли, то природа не погибнет, но если хотя бы один из других элементов живой природы исчезнет, может погибнуть и оставшийся мир, в том числе и человек. Все взаимосвязано в природе, и человек должен бережно относиться к окружающему миру. 

Блок 4. Игры, направленные на развитие чувства сопереживания по отношению к природным существам и   расширение опыта  восприятия живых существ.

“Сороконожка”

Основные цели: снятие коммуникативных барьеров, создание положительного настроения, развитие навыков группового взаимодействия, развитие чувства персональной ответственности за групповой результат.

Ориентировочное время: около 40 минут.

Процедура. На первом этапе из участников формируется “сороконожка”. Строение этого существа таково, что впереди становится участник с открытыми глазами - “голова сороконожки” - а все остальные участники выступают в роли “сегментов тела” и будут двигаться с закрытыми глазами. Соединение “сегментов” осуществляется путем “захвата” талии впереди идущего. Маршрут  проходит по коридорам и лестницам здания детского сада. Маршрут участникам заранее не сообщается, а сами они, формируя “сороконожку”, не предполагают, что она покинет пределы игровой комнаты. Руководитель направляет путь “сороконожки”.

На втором этапе благополучно вернувшиеся с маршрута участники садятся в круг и анализируют упражнение. Вначале высказываются “сегменты”, акцентируя внимание на способах своего взаимодействия с соседними “сегментами” и на стратегии “головы”, которая либо помнила об их проблемах, либо неслась вперед, забывая об их комфорте и безопасности. Участники также высказываются о том, как они относятся к тому, что на них смотрели посторонние люди. Завершает обмен впечатлениями “голова”.
Это упражнение позволяет подчеркнуть ответственность каждого за самочувствие партнёров, даже если они находится в хвосте “сороконожки”. Участники приходят к пониманию большого значения взаимной заботы и внимания друг к другу “в мелочах” для успеха общего дела.

Особая проблема - это нестандартное поведение на глазах у окружающих. Отношение участников к такой ситуации бывает разное, но в целом они гордятся, что сделали ЭТО на глазах у прохожих. К тому же мы приходим к пониманию, что мы вели себя нормально, а окружающие, прежде всего, нам завидовали.

“Человечек из коры”

Основные цели: расширение опыта восприятия мира природы, развитие воображения.

Ориентировочное время: 30 минут.

Материалы и подготовка: кусочки коры различных деревьев, бумага, карандаши, краски.

Процедура. Каждому участнику предлагается исследовать несколько кусочков коры. Их можно рассматривать, ощупывать, нюхать, лизать, откусывать, ощутить вес на ладони и т.д.

После этого в кругу каждый рассказывает группе о своих ощущениях, старается дать максимум информации о кусочке коры. На следующем этапе упражнения участникам предлагается представить, что каждый кусочек коры превратился в человечка. Этих человечков, соответствующих “своему” кусочку коры, нужно нарисовать. Важно в рисунке человечка отразить свои ощущения, полученные при исследовании коры. В конце упражнения участники определяют, из какой коры какой человечек “родился”.

“Мир кролика и мир муравья”

Основные цели: развитие идентификации с живыми существами, приобретение опыта новых ощущений.

Ориентировочное время: 30 минут.

Материалы и подготовка: лупы и пинцеты (для каждого участника).

Процедура. Участникам предлагается разместиться широким кругом, встать на четвереньки и представить себя кроликами. Следует передвигаться кроличьими прыжками, нюхать землю, воздух. - Может быть, пахнет опасностью? - Где здесь можно спрятаться? Надо внимательно рассмотреть почву и растения, возможно, удастся заметить каких-нибудь насекомых, следы и т.д. - Что здесь может быть съедобным?

Затем участникам предлагается пригнуться ещё больше и представить себя муравьями. - Как изменилось восприятие мира по сравнению с миром человека и миром кролика? Чтобы ещё лучше почувствовать мир муравья, надо воспользоваться лупой. - Откуда теперь можно ждать опасности? - Где спрятаться? - Что можно съесть?

Собравшись в круг, участники обмениваются впечатлениями о мире кролика и мире муравья, сравнивают эти миры с миром человека.

“Музыкальные картинки”

Основные цели: развитие сопереживания по отношению к природным существам, расширение опыта восприятия живых существ, стимулирование воображения.

Ориентировочное время: 20 минут.

Материалы и подготовка: магнитофон, кассета с записью нескольких музыкальных отрывков.

Процедура. Группе для прослушивания предлагается запись музыкального отрывка. Каждому участнику нужно выбрать животное или растение, к которому, по их мнению, подходит такая музыка. Затем предлагается следующий отрывок. Упражнение заканчивается обсуждением, в ходе которого участники стараются описать свои представления о том, в какой ситуации находится выбранное ими существо, какое у него настроение, что могло произойти с ним до этого и т.д.

“Жизнь камней”

Основные цели: развитие опыта ощущений, распространение партнёрского отношения и на неживую природу, тренировка воображения.

Ориентировочное время: 40 минут.

Материалы и подготовка: несколько лотков с различными камнями.

Процедура. Участникам предлагается внимательно посмотреть камни, почувствовать, какой из них ждёт, чтобы его подняли и заговорили с ним. Выбрав и подняв такой камень, участники собираются в круг.

Ведущий предлагает каждому узнать о жизни своего камня 

· рассмотрев его цвета и сосчитав их; 

· прощупав шероховатые и гладкие места, определив, тёплый камень или холодный, лёгкий или тяжёлый; 

· понюхав камень и определив его запах; 

· послушав камень, постучав по нему ногтем. 

Что может рассказать этот камень? - Всегда ли он лежал на этом месте?

Далее участникам предлагается представить, что они уменьшились до очень маленьких размеров так, что камень стал для них целой планетой. - Где на камне-планете можно построить дом? - А где образуется озеро? - Где будет посажен сад? - Это грязная планета или чистая? и т.д.

Затем участникам предлагается сложить камни вместе и найти среди них свой камень с закрытыми глазами.

Наконец, предлагается найти “ухо” своего камня и, закрыв глаза, шёпотом рассказать ему о себе: о детском саде, о воспитателе, о своих друзьях, о любимых растениях и животных, о чём-то секретном. Теперь нужно закрыть пальцем “ухо” камня, и всё, что было ему рассказано, будет им надёжно сохранено. Уходя, камень следует осторожно положить на место, где он был взят, и в той же “позе”.

“Ателье мод”

Основные цели: развитие способности тонко понимать, ощущать особенности разных живых существ, развитие воображения, повышение значимости отношения к природе, идентификация.

Ориентировочное время: 30 — 40 минут.

Материалы и подготовка: бумага, цветные карандаши.

Процедура. Участникам предлагается выбрать двух максимально различающихся животных (маленький - большой, пушистый - гладкий, летающий - ползающий и т.п.). Затем необходимо для них разработать (придумать и нарисовать комплекты) одежды. Надо постараться, чтобы эта одежда подходила к внешнему виду животного, подчеркивала его достоинства, соответствовала характеру и “духу” животного, чтобы в ней было удобно вести тот образ жизни, который характерен для него. Упражнение заканчивается показом мод и обсуждением в кругу.

“Зоологический балет”

Основные цели: идентификация с животными и растениями.

Ориентировочное время: 30 минут.

Процедура. Участникам предлагается выбрать себе любое животное или растение, затем на 20 минут нужно стать им, “переняв” его форму, движения, повадки, звуки и т.п. О своем выборе не объявляется. Надо ползать, прыгать, “летать”, “расти”, взаимодействуя при этом с другими. Участников следует ориентировать на выражение не только внешних черт, но и “внутреннего мира” избранного животного или растения. При выполнении задания можно шуметь, активно выражая чувства, будь то страх, гнев или любовь. В заключение участники делятся с группой своими ощущениями от упражнения.

“Контакты с животными”

Основные цели: закрепление положительного эмоционального отношения к природе.

Ориентировочное время: 30 минут.

Материалы и подготовка: ручные животные – кролик,  морская свинка,  ручная крыса, ящерица.

Процедура Вначале следует предлагать группе контакты с теми животными, которые всеми воспринимаются однозначно положительно: кролик, морская свинка. Животных можно гладить, брать на руки, прижимать к себе, кормить и т.п. Затем можно предложить ручную белую крысу, подчеркивая при этом, что крыса, в общем-то, ничем не отличается от кролика (тоже мягкая и теплая), но гораздо умнее и интереснее.

Во время проведения игр большое значение уделялось формированию бережного отношения к природе. При разговоре о детенышах различных животных всегда подчеркивалось, что они маленькие, слабые, беззащитные, все мамы заботятся о них и потеря детеныша – большая беда  даже для животного. Для проведения игр потребовалось много карточек с изображением животных и мест их обитания. Активное участие в их изготовлении принимали дети и их родители, также в группе на протяжении всего времени выпускалась газета «Земля – наш общий Дом». На 6 листах ватмана, скрепленных между собой, был изображен дом. Вначале он был пустым. По мере изучения, в этот дом «поселялись» различные животные и растения, картинки с жителями дома делали сами дети. Одежды, изготовленные во время игры «Ателье мод», также прикалывались рядом с животным, которому они предназначались. Моделирование одежды доставило детям огромное удовольствие. Так,  было изготовлено несколько различных комплектов ласт для выдры, перчатки- грабли для крота, перчатки-планеры для куницы, теплый намордник для северного оленя, водолазные костюмы с утеплителем для моржа, тюленей, котиков, запасная челюсть для бобра и многое другое. Некоторые элементы, разработанных моделей, использовались и в «Зоологическом балете» для боле понятного изображения животных. К завершению цикла игр в доме не было свободного места. В  заключительной игре («Берегите Природу») цикла обсуждалось, как важно охранять этот Дом, в котором живем мы все, как трудно приходится животным, когда уничтожаются леса, отравляются водоемы и т. д.

Во второй группе с детьми проводились беседы о жизни животных. В    таблице 3.15 приведены темы, проведенных бесед, и их количество.

Таблица 3.15

Список тем, проводимых во второй группе бесед
	№
	Название темы
	Количество занятий

	1. 
	Кто такие животные
	1

	2. 
	Как помочь инопланетянину отличать зверей, птиц и рыб
	1

	3. 
	Домашние животные
	2

	4. 
	Животные нашей страны. Грызуны
	1

	5. 
	Животные нашей страны. Копытные
	1

	6. 
	Животные нашей страны. Хищники
	1

	7. 
	Животные Севера
	2

	8. 
	Животные Африки
	3

	9. 
	Природа наш общий дом
	1


Длительность каждой беседы 30-40 минут. Во время бесед использовались атласы с фотографиями животных, при том одних и тех же животных мы старались рассматривать в разных атласах. Несмотря на обилие  больших ярких фотографий, у многих  интерес к материалу снижался примерно минут через 20, а у некоторых детей пропадал полностью.  

3.3 Сравнительно-диагностическое исследование и анализ проведенной работы

В сравнительно-диагностическом исследовании детям предлагалось ответить на  20 вопросов заключительного теста, также использовалась методика «ЭЗОП», с вариантом №2 набора стимульных слов. С каждым ребенком проводилось индивидуальное собеседование, притом собеседования по каждому из двух тестов проводились в разное время. Ниже приводятся вопросы заключительного теста.

Вопросы заключительного теста

1. Кто относится к животным?

2. У какого животного есть иголки? ( У ежа).

3. Кто в лесу всю зиму спит?  (Медведь).

4. Назовите домашних птиц, умеющих плавать. (Утки, гуси. )

5. У каких домашних животных есть рога и копыта? ( Корова, бык, коза, козел, баран.)

6. Инопланетянин не знает кто такие птицы, звери и рыбы. Собаку он назвал рыбой, петуха – зверем, щуку – птицей. Помоги ему разобраться как кого называть.
	Животные
	Основные отличительные признаки

	
	По головам
	По ногам
	По «одежке»

	Птицы
	Клюв
	2 ноги
	Перья

	Звери
	Пасть, зубы
	4 лапы
	Шерсть

	Рыбы
	Овальная голова
	Плавники
	чешуя


7. На картинках изображены взрослые домашние животные и их детеныши. Найди папам и мамам их детенышей и назови всех членов «семьи».

	Названия взрослых животных и их детенышей, предлагающиеся детям

	Свинья
	Кабан 
	Поросенок

	Овца
	Баран
	Ягненок

	Курица
	Петух
	Цыплята

	Утка
	Селезень
	Утята

	Гусыня
	Гусь
	Гусята


8. Какие птицы зимуют у нас в Сибири? (Воробьи, снегири, голуби, вороны, сороки.)

9. Как заяц готовится к зиме?  (Меняет шубу.)

10. Где живет белка? ( В лесах, строит шарообразные гнезда.)

11. Что можно дать зебре на обед?  ( Травоядное.)

12. Что любит кушать тигр?  (Мясо.)

13. Какого зверька можно назвать подземным жителем? ( Крота.)

14. У каких животных есть полосы?  (Бурундук, тигр, зебра.)

15. Каких пятнистых животных ты знаешь?  (Леопард, рысь)

16. Какие звери живут на Севере? ( Северный олень, белый медведь, морж, тюлень, морские котики, песец.)

17. У кого самая длинная шея?  (У жирафа.)

18. Какие животные есть в Африке? ( Крокодилы, львы, зебры, обезьяны, бегемоты, носороги, жирафы, попугаи, страусы, слоны .)

19. Каких грызунов ты знаешь?  (Суслик, хомяк, бобр, крыса, бурундук, мышь.)

20. Назови хищных зверей наших лесов. (Лесная куница, лесной хорек, выдра.)
Вопросы №1, №6, №7 оценивались по пятибалльной шкале. В остальных вопросах ставился 1 балл за каждое верно названное животное (учитывались только те животные, которые указаны). Результаты ответов детей приводятся в таблицах 3.16 и 3.17. 

Таблица 3.16

Результаты ответов на заключительный тест детей первой группы
	№ вопроса
	Список детей группы № 1

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	1. 
	4
	5
	4
	4
	3
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	3
	4

	2. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	3. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	4. 
	2
	2
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	5. 
	3
	5
	3
	2
	3
	4
	4
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	2
	3

	6. 
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	3
	4
	3
	5
	5
	5
	4
	4
	4

	7. 
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5

	8. 
	4
	5
	4
	4
	3
	4
	4
	5
	4
	3
	4
	4
	4
	3
	5

	9. 
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	10. 
	1
	2
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	2
	1
	1
	1
	1

	11. 
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	12. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	13. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	14. 
	3
	2
	2
	1
	1
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	1
	1
	2

	15. 
	2
	2
	1
	1
	1
	1
	2
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	16. 
	3
	5
	3
	4
	3
	5
	4
	5
	3
	4
	4
	5
	4
	3
	4

	17. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	18. 
	5
	8
	7
	5
	5
	8
	8
	5
	6
	7
	6
	10
	5
	5
	5

	19. 
	6
	5
	4
	3
	5
	4
	5
	4
	3
	4
	6
	6
	3
	4
	3

	20. 
	2
	3
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	1
	2
	2
	3
	1
	1
	1

	Сумма
	50
	61
	49
	44
	40
	51
	54
	50
	41
	51
	53
	59
	44
	42
	47


Таблица 3.17

Результаты ответов на заключительный тест детей второй группы
	№ вопроса
	Список детей группы № 2

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	1. 
	3
	1
	3
	1
	1
	4
	3
	3
	1
	2
	3
	2
	4
	3
	5

	2. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	3. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1

	4. 
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	5. 
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	2
	3
	3
	4
	3
	5

	6. 
	4
	3
	2
	2
	4
	3
	2
	3
	3
	3
	2
	3
	5
	3
	5

	7. 
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	4
	3
	4
	4
	5
	4
	5

	8. 
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	2
	3
	3
	4
	3
	5

	9. 
	1
	1
	0
	1
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1

	10. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	2
	1
	2

	11. 
	1
	1
	0
	1
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	1
	1

	12. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	13. 
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	1

	14. 
	2
	1
	1
	2
	1
	1
	1
	2
	1
	1
	2
	2
	1
	1
	3

	15. 
	1
	1
	1
	2
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	2

	16. 
	3
	2
	1
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	1
	3
	2
	4
	3
	4

	17. 
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	18. 
	5
	4
	5
	4
	3
	6
	4
	6
	5
	2
	3
	4
	5
	4
	7

	19. 
	4
	2
	2
	3
	4
	2
	3
	3
	4
	2
	3
	5
	4
	2
	5

	20. 
	1
	0
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	1
	0
	2
	0
	2

	Сумма
	44
	35
	33
	38
	38
	36
	37
	41
	37
	24
	38
	38
	50
	37
	59
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Рисунок 3.4 Графическая интерпретация результатов заключительного теста детей обеих групп
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Рисунок 3.5 Графическая интерпретация результатов заключительного теста детей обеих групп по вопросу № 6
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 Рисунок 3.6 Графическая интерпретация результатов заключительного теста детей обеих групп по вопросу № 16
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 Рисунок 3.7 Графическая интерпретация результатов заключительного теста детей обеих групп по вопросу № 18
Таблица 3.18

Первичные данные теста «ЭЗОП» в первой группе после проведения работ
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Попугай
	Говорящий
	Клюв
	Яркий
	Редкий
	Клюв
	Яркий
	Редкий
	Редкий
	Яркий
	Редкий
	Говорящий
	Редкий
	Говорящий
	Редкий
	Говорящий

	Небо
	Синее
	Синее
	Синее
	Чистое
	Кошка
	Чистое
	Самолет
	Чистое
	Синее
	Самолет
	Чистое
	Чистое
	Чистое
	Чистое
	Синее

	Дятел
	Беречь
	Дупло
	Пестрый
	Беречь
	Пестрый
	Дупло
	Дупло
	Беречь
	Пестрый
	Дупло
	Санитар
	Дупло
	Пестрый
	Санитар
	Пестрый

	Река
	Прозрачная
	Рыба
	Голубая
	Прозрачная
	Голубая
	Рыба
	Течение
	Прозрачная
	Голубая
	Рыба
	Голубая
	Прозрачная
	Прозрачная
	Голубая
	Голубая

	Цыпленок
	Жареный
	Маленький
	Пушистый
	Маленький
	Семья
	Маленький
	Жареный
	Маленький
	Пушистый
	Выводок
	Пушистый
	Маленький
	Маленький
	Маленький
	Пушистый

	Клумба
	Букет
	Поливать
	Цветы
	Опылять
	Поливать
	Букет
	Поливать
	Опылять
	Букет
	Букет
	Поливать
	Букет
	Поливать
	Букет
	Букет

	Пчела
	Жало
	Мед
	Цветок
	Улей
	Мед
	Улей
	Улей
	Улей
	Улей
	Мед
	Мед
	Мед
	Улей
	Цветок
	Улей

	Луг
	Косить
	Зеленый
	Зеленый
	Гулять
	Гулять
	Косить
	Гулять
	Гулять
	Зеленый
	Косить
	Гулять
	Гулять
	Гулять
	Зеленый
	Зеленый

	Уголь
	Блестящий
	Добыча
	Шахта
	Шахта
	Дым
	Блестящий
	Блестящий
	Дым
	Блестящий
	Добыча
	Блестящий
	Блестящий
	Блестящий
	Дым
	Дым

	Собака
	Друг
	Лохматая
	Друг
	Друг
	Охранять
	Охранять
	Охранять
	Друг
	Охранять
	Лохматая
	Охранять
	Друг
	Охранять
	Друг
	Охранять

	Грядка
	Полоть
	Овощи
	Полоть
	Земля
	Земля
	Полоть
	Овощи
	Земля
	Земля
	Овощи
	Ухоженная
	Полоть
	Овощи
	Овощи
	Ухоженная

	Земля
	Планета
	Дом
	Цветущая
	Дом
	Дом
	Дом
	Цветущая
	Дом
	Дом
	Планета
	Дом
	Планета
	Дом
	Дом
	Цветущая


Таблица 3.19

Первичные данные теста «ЭЗОП» во второй группе после проведения работ
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Попугай
	Яркий
	Яркий
	говорящий
	Яркий
	Яркий
	Говорящий
	Яркий
	Редкий
	Клюв
	Яркий
	Говорящий
	Говорящий
	Клюв
	Яркий
	Редкий

	Небо
	Чистое
	Синее
	Синее
	Синее
	Синее
	Синее
	Чистое
	Самолет
	Атмосфера
	Самолет
	Синее
	Самолет
	Кошка
	Синее
	Чистое

	Дятел
	Дупло
	Пестрый
	Дупло
	Дупло
	Санитар
	Дупло
	Санитар
	Беречь
	Пестрый
	Дупло
	Санитар
	Пестрый
	Дупло
	Пестрый
	Пестрый

	Река
	Голубая
	Голубая
	Прозрачная
	Рыба
	Голубая
	Рыба
	Рыба
	Голубая
	Рыба
	Голубая
	Течение
	Голубая
	Прозрачная
	Голубая
	Прозрачная

	Цыпленок
	Жареный
	Жареный
	Жареный
	Маленький
	Маленький
	Пушистый
	Маленький
	Пушистый
	Пушистый
	Жареный
	Пушистый
	Пушистый
	Маленький
	Пушистый
	Маленький

	Клумба
	Букет
	Поливать
	Цветы
	Букет
	Поливать
	Цветы
	Букет
	Цветы
	Цветы
	Опылять
	Цветы
	Поливать
	Букет
	Букет
	Поливать

	Пчела
	Жало
	Жало
	Улей
	Мед
	Жало
	Мед
	Мед
	Жало
	Мед
	Решетка
	Цветок
	Мед
	Мед
	Цветок
	Улей

	Луг
	Косить
	Косить
	Гулять
	Зеленый
	Косить
	Зеленый
	Зеленый
	Зеленый
	Гербарий
	Гулять
	Косить
	Зеленый
	Гулять
	Косить
	Гулять

	Уголь
	Блестящийй
	Блестящий
	Театр
	Дым
	Блестящий
	Блестящий
	Дым
	Блестящий
	Блестящий
	Добыча
	Блестящий
	Блестящий
	Добыча
	Блестящий
	Добыча

	Собака
	Охранять
	Охранять
	Друг
	Кухня
	Лохматая
	Охранять
	Лохматая
	Охранять
	Лохматая
	Охранять
	Охранять
	Лохматая
	Друг
	Друг
	Друг

	Грядка
	Овощи
	Земля
	Полоть
	Овощи
	Земля
	Овощи
	Ухоженная
	Овощи
	Ухоженная
	Овощи
	Земля
	Земля
	Овощи
	Полоть
	Полоть

	Земля
	Планета
	Планета
	Дом
	Цветущая
	Планета
	Дом
	Цветущая
	Планета
	Цветущая
	Дом
	Планета
	Почва
	Дом
	Дом
	Дом


Таблица 3.20

Выборы детей первой группы по ключу теста «ЭЗОП» 

после проведения работ

	Стимульные слова
	Список детей группы № 1

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Попугай
	(П)
	(И)
	(К)
	(О)
	(И)
	(К)
	(О)
	(О)
	(К)
	(О)
	(П)
	(О)
	(П)
	(О)
	(П)

	Небо
	(К)
	(К)
	(К)
	(О)
	(М)
	(О)
	(П)
	(О)
	(К)
	(П)
	(О)
	(О)
	(О)
	(О)
	(К)

	Дятел
	(О)
	(И)
	(К)
	(О)
	(К)
	(И)
	(И)
	(О)
	(К)
	(И)
	(П)
	(И)
	(К)
	(П)
	(К)

	Река
	(О)
	(П)
	(К)
	(О)
	(К)
	(П)
	(И)
	(О)
	(К)
	(П)
	(К)
	(О)
	(О)
	(К)
	(К)

	Цыпленок
	(П)
	(О)
	(К)
	(О)
	(М)
	(О)
	(П)
	(О)
	(К)
	(И)
	(К)
	(О)
	(О)
	(О)
	(К)

	Клумба
	(П)
	(О)
	(К)
	(И)
	(О)
	(П)
	(О)
	(И)
	(П)
	(П)
	(О)
	(П)
	(О)
	(П)
	(П)

	Пчела
	(И)
	(П)
	(К)
	(О)
	(П)
	(О)
	(О)
	(О)
	(О)
	(П)
	(П)
	(П)
	(О)
	(К)
	(О)

	Луг
	(П)
	(К)
	(К)
	(О)
	(О)
	(П)
	(О)
	(О)
	(К)
	(П)
	(О)
	(О)
	(О)
	(К)
	(К)

	Уголь
	(К)
	(П)
	(И)
	(И)
	(О)
	(К)
	(К)
	(О)
	(К)
	(П)
	(К)
	(К)
	(К)
	(О)
	(О)

	Собака
	(О)
	(К)
	(О)
	(О)
	(П)
	(П)
	(П)
	(О)
	(П)
	(К)
	(П)
	(О)
	(П)
	(О)
	(П)

	Грядка
	(О)
	(П)
	(О)
	(И)
	(И)
	(О)
	(П)
	(И)
	(И)
	(П)
	(К)
	(О)
	(П)
	(П)
	(К)

	Земля
	(П)
	(О)
	(К)
	(О)
	(О)
	(О)
	(К)
	(О)
	(О)
	(П)
	(О)
	(П)
	(О)
	(О)
	(К)


Таблица 3.21 

Результаты теста «ЭЗОП» в первой группе

после проведения работ
	Тип отноше-ния
	Список детей группы № 1
	Среднегрупповое знач.

	
	1. 
	2. 
	3. 
	4. 
	5. 
	6. 
	7. 
	8. 
	9. 
	10. 
	11. 
	12. 
	13. 
	14. 
	15. 
	

	Объект красоты
	16,67
	25,00
	75,00
	0,00
	16,67
	16,67
	16,67
	0,00
	58,33
	8,33
	33,33
	8,33
	16,67
	25,00
	58,33
	25,00

	Объект изучения
	8,33
	16,67
	8,33
	25,00
	16,67
	8,33
	16,67
	16,67
	8,33
	16,67
	0,00
	8,33
	0,00
	0,00
	0,00
	10,00

	Объект охраны
	33,33
	25,00
	16,67
	75,00
	33,33
	41,67
	33,33
	83,33
	16,67
	8,33
	33,33
	58,33
	58,33
	50,00
	16,67
	38,89

	Объект пользы
	41,67
	33,33
	0,00
	0,00
	16,67
	33,33
	33,33
	0,00
	16,67
	66,67
	33,33
	25,00
	25,00
	25,00
	25,00
	25,00

	"Мусорные" слова
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	16,67
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	1,11


Таблица 3.22

Выборы детей второй группы по ключу теста «ЭЗОП»

после проведения работ

	Стимульные слова
	Список детей группы № 2

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Попугай
	(К)
	(К)
	(П)
	(К)
	(К)
	(П)
	(К)
	(О)
	(И)
	(К)
	(П)
	(П)
	(И)
	(К)
	(О)

	Небо
	(О)
	(К)
	(К)
	(К)
	(К)
	(К)
	(О)
	(П)
	(И)
	(П)
	(К)
	(П)
	(М)
	(К)
	(О)

	Дятел
	(И)
	(К)
	(И)
	(И)
	(П)
	(И)
	(П)
	(О)
	(К)
	(И)
	(П)
	(К)
	(И)
	(К)
	(К)

	Река
	(К)
	(К)
	(О)
	(П)
	(К)
	(П)
	(П)
	(К)
	(П)
	(К)
	(И)
	(К)
	(О)
	(К)
	(О)

	Цыпленок
	(П)
	(П)
	(П)
	(О)
	(О)
	(К)
	(О)
	(К)
	(К)
	(П)
	(К)
	(К)
	(О)
	(К)
	(О)

	Клумба
	(П)
	(О)
	(К)
	(П)
	(О)
	(К)
	(П)
	(К)
	(К)
	(И)
	(К)
	(О)
	(П)
	(П)
	(О)

	Пчела
	(И)
	(И)
	(О)
	(П)
	(И)
	(П)
	(П)
	(И)
	(П)
	(М)
	(К)
	(П)
	(П)
	(К)
	(О)

	Луг
	(П)
	(П)
	(О)
	(К)
	(П)
	(К)
	(К)
	(К)
	(И)
	(О)
	(П)
	(К)
	(О)
	(П)
	(О)

	Уголь
	(К)й
	(К)
	(М)
	(О)
	(К)
	(К)
	(О)
	(К)
	(К)
	(П)
	(К)
	(К)
	(П)
	(К)
	(П)

	Собака
	(П)
	(П)
	(О)
	(М)
	(К)
	(П)
	(К)
	(П)
	(К)
	(П)
	(П)
	(К)
	(О)
	(О)
	(О)

	Грядка
	(П)
	(И)
	(О)
	(П)
	(И)
	(П)
	(К)
	(П)
	(К)
	(П)
	(И)
	(И)
	(П)
	(О)
	(О)

	Земля
	(П)
	(П)
	(О)
	(К)
	(П)
	(О)
	(К)
	(П)
	(К)
	(О)
	(П)
	(И)
	(О)
	(О)
	(О)


Таблица 3.23 

Результаты теста «ЭЗОП» во второй группе

после проведения работ 

	Тип отноше-ния
	Список детей группы № 1
	Среднегрупповое знач.

	
	1. 
	2. 
	3. 
	4. 
	5. 
	6. 
	7. 
	8. 
	9. 
	10. 
	11. 
	12. 
	13. 
	14. 
	15. 
	

	Объект красоты
	16,67
	41,67
	16,67
	33,33
	41,67
	41,67
	41,67
	41,67
	58,33
	16,67
	41,67
	50,00
	0,00
	58,33
	8,33
	33,89

	Объект изучения
	16,67
	16,67
	8,33
	8,33
	16,67
	8,33
	0,00
	8,33
	25,00
	16,67
	16,67
	16,67
	16,67
	0,00
	0,00
	11,67

	Объект охраны
	8,33
	8,33
	50,00
	16,67
	16,67
	8,33
	25,00
	16,67
	0,00
	16,67
	0,00
	8,33
	41,67
	25,00
	83,33
	21,67

	Объект пользы
	50,00
	33,33
	16,67
	33,33
	25,00
	41,67
	33,33
	33,33
	16,67
	41,67
	41,67
	25,00
	33,33
	16,67
	8,33
	30,00

	"Мусорные" слова
	0,00
	0,00
	8,33
	8,33
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	0,00
	8,33
	0,00
	0,00
	8,33
	0,00
	0,00
	2,22
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Рисунок 3.8 Результаты теста «ЭЗОП» в первой группе после проведения работ
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Рисунок 3.9 Результаты теста «ЭЗОП» во второй группе после проведения работ

Как видно из таблиц, результаты, полученные в первой группе значительно выше. Наглядно это отображено на рисунке 3.4. Кривая результатов первой группы расположена выше кривой второй группы. Максимальный балл в первой группе – 61, восемь человек имеют результат 50 и выше, минимальный результат – 40. Во второй группе максимальный результат- 59, минимальный 24, у 11 человек суммарный балл не превышает 40. Интерес представляют ответы на вопрос №6 (о классификации), №16 (о животных Севера), №18 (о животных Африки). Рисунки 3.5 – 3.7 наглядно демонстрируют, что в первой группе с ними справились значительно лучше. 

Результаты теста «ЭЗОП-2» помещены в таблицах 3.18 – 3.23. Для удобства интерпретации результатов составлены диаграммы, изображенные на рисунках 3.8 и 3.9.

Изменения,  произошедшие в результате проведенной работы можно проследить анализируя таблицу 3.24. 
Таблица 3.24

Результаты теста «ЭЗОП» до и после проведения работ

	Тип отношения к природе
	Исследуемая группа

	
	1 группа  

«ЭЗОП-1»
	1 группа

«ЭЗОП-2»
	2  группа  

«ЭЗОП-1»
	2 группа

«ЭЗОП-2»

	Объект красоты
	32%
	25%
	31%
	34%

	Объект пользы
	22%
	25%
	18%
	30%

	Объект охраны
	18%
	39%
	19%
	22%

	Объект изучения
	24%
	10%
	24%
	12%


Как видно из таблицы, отношение к природе, как к объекту охраны в первой группе с 18% увеличилось до 39%, т.е. процент детей, воспринимающих ее именно так, увеличился в два раза. Природа, как объект изучения стала восприниматься 10% детей, вместо 24%, отношение, как к объекту красоты и как к объекту пользы существенно не изменилось. Во второй группе процент детей, воспринимающих природу, как объект изучения, в два раза уменьшился,  что можно связать с тем, что проведение познавательных бесед не является методом, учитывающим возрастные особенности дошкольников, и не стимулирует желание изучать, а, наоборот, его подавляет. При этом процент детей, воспринимающих природу, как объект охраны  и объект  красоты практически не изменился, а процент детей воспринимающих природу, как объект польза значительно увеличился.

Выводы к главе 3

1. Учитывая, что в дошкольном возрасте дети обладают таким специфическим свойством мышления, как “магия” (словам и жестам придается сила воздействия на внешние предметы), они с удовольствием  придумывают для себя “лесное имя”, “речное имя” и т.д. с тем, чтобы отождествлять себя  с соответствующими природными объектами. В связи с чем,  качество усваивания материала дошкольниками в игре значительно выше, чем во время бесед. 

2. Игры позволяют дублировать материал без потери интереса к нему, что существенно повышает качество его усвоения. Так изображать одно и тоже животное, изобретать для него одежду, выбирая наиболее подходящую,  с удовольствием соглашались разные дети. Слушать об одном и том же животном несколько раз не хотел никто, поэтому во второй группе, закрепляющих материал повторов практически не было.

3. Игры развивают фантазию детей, позволяют детям глубже проникнуть в мир животных, понять особенности их жизни и строения.

4. Проведение бесед способствовало сдвигу мотивационной сферы детей по отношению к природе в сторону рационально-практического ее восприятия. В то время как игры значительно усилили чувство сопереживания по отношению к природным объектам, что, безусловно, значительно важнее.

Заключение

Дипломная работа посвящена теоретическому обоснованию и экспериментальной проверке эффективности игровых методов в формировании экологических представлений у детей старшего дошкольного возраста.

В задачи работы входило уточнение понятий «экологическое сознание» и «экологическое образование», определение экологического потенциала учебных игр, обоснование и экспериментальная проверка педагогических условий,  форм и методов формирования экологических представлений.
Была выдвинута гипотеза о том, что формирование  экологических представлений у детей старшего дошкольного возраста в процессе игры будет осуществляться успешнее,  и именно игра  охватит как рациональную, так и эмоциональную  сферу личности, обеспечивая не только усвоение знаний, но и выработку бережного отношения к природе.

В теоретической части работы изложены психофизиологические особенности развития детей дошкольного возраста, рассмотрена игра, как ведущий  тип деятельности дошкольника. Вторая глава посвящена характеристике экологического образования, рассмотрению его целей и задач. Также в главе рассмотрены особенности восприятия детьми окружающего мира и роль игры в процессе формирования экологических представлений детей.

Выводы, которые можно сделать на основании изученного материала, состоят в том, что основы экологической культуры у детей следует закладывать с раннего возраста, при этом особое внимание необходимо  уделить преодолению прагматических установок по отношению к природе. Важнейшее педагогическое значение в дошкольном возрасте имеют познавательные игры, направленные на развитие представлений ребенка об отличиях живого и неживого. Педагогическая актуализация свойственного дошкольникам антропоморфизма также позволяет формировать партнерскую позицию во взаимодействии с природными объектами как с равными и самоценными субъектами.

Таким образом, в дошкольном возрасте основной педагогический акцент целесообразно делать на систему представлений ребенка о мире природы.
В третьей главе дипломной работы описывается программа формирования экологических представлений у старших дошкольников. Для исследования были сформированы две группы детей, возраст которых 6-6,5 лет. Занятия в первой группе проводились в форме экологических игр, во второй группе проводились беседы. В работе приведен сравнительно-диагностический анализ результатов работы, проведенной в двух группах, на основании которого можно сделать вывод, что проведенные игры способствовали не только лучшему усвоению материала, но и значительно усилили чувство сопереживания по отношению к природным объектам, позволили сформировать у детей установку бережного отношения по отношению к природе.
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Приложение 1

Результаты опроса: «Каких  животных ты знаешь?» в первой группе

	Список  исследуемых детей
	Ответы детей

	1. Света Б.
	1. Тигр

2. Лев

3. Заяц

4. Волк

5. Лиса

6. Ежик

7. Лось
	8. Олень

9. Собака

10. Корова

11. Лошадь

12. Свинья

13. Кошка

14. Суслик
	15. Енот

16. Панда

17. Медведь

18. Бобр

19. Антилопа

20. Барсук

	2. Миша П.
	1. Заяц

2. Тигр

3. Лев

4. Ежик

5. Лиса

6. Волк

7. Медведь
	8. Белка

9. Рысь

10. Леопард

11. Кабан

12. Корова

13. Коза

14. Крокодил
	15. Енот

16. Панда

17. Кенгуру

18. Сурок

19. Обезьяна

20. Бурундук

	3. Ира А.
	1. Кошка

2. Собака

3. Корова

4. Коза

5. Овца

6. Свинья

7. Тигр
	8. Рысь

9. Леопард

10. Лев

11. Волк

12. Шакал

13. Слон

14. Антилопа
	15. Гиена

16. Жираф

17. Бегемот

18. Обезьяна

19. Медведь

20. Заяц

	4. Вика Г.
	1. Змея

2. Жираф

3. Кенгуру

4. Обезьяна

5. Крокодил

6. Черепаха

7. Слон
	8. Носорог

9. Зебра

10. Зубр

11. Ежик

12. Лось

13. Корова

14. Кабан
	15. Волк

16. Лиса

17. Заяц

18. Медведь
19. Белка

20. Верблюд

	5. Люда В.
	1. Кошка

2. Собака

3. Мышь

4. Крыса

5. Слон

6. Ягуар

7. Тигр
	8. Волк

9. Лиса

10. Заяц

11. Крот

12. Барсук

13. Енот

14. Кенгуру
	15. Лев

16. Пантера

17. Бегемот

18. Крокодил

19. Ежик

20. Медведь

	6. Лева Т.
	1. Тигр

2. Рысь

3. Лев

4. Кит

5. Дельфин

6. Черепаха

7. Кошка
	8. Собака

9. Волк

10. Слон

11. Скорпион

12. Акула

13. Обезьяна

14. Осьминог
	15. Песец

16. Носорог

17. Норка

18. Пингвин

19. Дикобраз

20. Кенгуру

	7. Андрей М.
	1. Корова

2. Лиса

3. Заяц

4. Медведь

5. Волк

6. Воробей

7. Петух
	8. Курица

9. Олень

10. Лось

11. Морж

12. Свинья

13. Дятел

14. Черепаха
	15. Рысь

16. Соболь

17. Хомяк

18. Крыса

19. Шакал

20. Жираф

	8. Равиль Г.
	1. Лиса

2. Медведь
3. Слон

4. Волк

5. Кабан

6. Баран

7. Заяц
	8. Белка

9. Ворона

10. Сорока

11. Рысь

12. Корова

13. Лось

14. Лошадь
	15. Кошка

16. Собака

17. Рысь

18. Лев

19. Дельфин

20. Кит

	9. Рамазан Ш.
	1. Собака

2. Кошка

3. Лев

4. Рысь

5. Тигр

6. Морж

7. Слон
	8. Жираф 

9. Бегемот

10. Заяц

11. Кенгуру

12. Медведь

13. Панда

14. Обезьяна
	15. Лиса

16. Волк 

17. Крыса

18. Свинья

19. Корова

20. Овца

	10. Оксана Т.
	1. Слон

2. Собака

3. Кошка

4. Удав

5. Рак

6. Тигр

7. Леопард
	8. Лягушка

9. Мышь

10. Медведь

11. Гепард

12. Лиса

13. Заяц

14. Волк
	15. Кабан

16. Овца

17. Корова

18. Лев

19. Пантера

20. Кит

	11. Кристина Л.
	1. Лиса

2. Заяц

3. Корова

4. Медведь

5. Белка

6. Рысь

7. Овца
	8. Коза

9. Собака

10. Мышь

11. Олень

12. Лось

13. Кабан

14. Волк
	15. Барсук

16. Суслик

17. Хомяк

18. Синица

19. Слон

20. Дятел

	12. Володя А.
	1. Медведь

2. Лиса

3. Заяц

4. Лось

5. Олень

6. Волк

7. Белка
	8. Барсук

9. Рысь

10. Зебра

11. Собака

12. Кошка

13. Корова

14. Кролик
	15. Козел

16. Баран

17. Слон

18. Бегемот

19. Крокодил

20. Жираф

	13. Вика Л.
	1. Кот

2. Коза

3. Кенгуру

4. Осел

5. Волк

6. Лиса

7. Обезьяна
	8. Змея

9. Попугай

10. Лев

11. Бык

12. Рак

13. Еж

14. Лягушка
	15. Собака

16. Хомяк

17. Мышь

18. Лошадь

19. Слон

20. Бегемот

	14. Дима Ю.
	1. Корова

2. Олень

3. Заяц

4. Лисица

5. Волк

6. Лев

7. Тигр
	8. Медведь

9. Белка

10. Еж

11. Кот

12. Коза

13. Собака

14. Лошадь
	15. Обезьяна

16. Слон

17. Бегемот

18. Мышь

19. Лось

20. Хомяк

	15. Никита Ч.
	1. Кошка

2. Собака

3. Мышь

4. Конь

5. Корова

6. Коза

7. Овца
	8. Олень

9. Лось

10. Медведь

11. Рысь

12. Пантера

13. Лев

14. Леопард
	15. Бегемот

16. Слон

17. Жираф

18. Мартышка

19. Волк

20. Лиса


Результаты опроса: «Каких  животных ты знаешь?», во второй группе

	Список  исследуемых детей
	Ответы детей

	1. Даша Г.
	1. Кошка

2. Собака

3. Лошадь

4. Тигр

5. Заяц

6. Корова

7. Осел
	8. Обезьяна

9. Жираф

10. Панда

11. Лиса

12. Волк

13. Медведь
14. Леопард
	15. Слон

16. Бегемот

17. Крокодил

18. Кабан

19. Сова

20. Кенгуру

	2. Наташа Б.
	1. Лев

2. Тигр

3. Собака

4. Кошка

5. Слон

6. Обезьяна

7. Леопард

	8. Кенгуру

9. Жираф

10. Антилопа

11. Носорог

12. Заяц

13. Лиса

14. Волк
	15. Медведь

16. Крот

17. Белка

18. Осел

19. Крокодил

20. Корова

	3. Оля Г.
	1. Кошка

2. Мышь

3. Собака

4. Лошадь

5. Слон

6. Кенгуру

7. Крокодил
	8. Верблюд

9. Жираф

10. Носорог

11. Пингвин

12. Кит

13. Змея

14. Антилопа
	15. Акула

16. Кит

17. Зубр

18. Осел

19. Корова

20. Лев

	4. Юля К.
	1. Кошка

2. Собака

3. лошадь

4. Лев

5. Жираф

6. Коза

7. Заяц
	8. Лиса

9. Волк

10. Медведь
11. Корова

12. Норка

13. Ханорик

14. Слон
	15. Верблюд

16. Леопард

17. Обезьяна

18. Змея

19. Песец

20. Хомяк

	5. Марина З.
	1. Собака

2. Кошка

3. Медведь

4. Лиса

5. Волк

6. Заяц

7. Тигр
	8. Лошадь

9. Корова

10. Кабан

11. Леопард

12. Пони

13. Крокодил

14. Слон
	15. Обезьяна

16. Овца

17. Козел

18. Морская свинка

19. Хомяк

20. Лев

	6. Лиза В.
	1. Корова
2. Лошадь

3. Медведь
4. Кошка

5. Заяц

6. Лиса
7. Жираф
	8. Обезьяна

9. Куница

10. Крокодил

11. Бегемот

12. Осел

13. Собака

14. Хомяк
	15. Волк

16. Поросенок

17. Коза

18. Баран

19. Коала

20. Панда

	7. Костя З.
	1. Ежик

2. Лиса

3. Медведь 

4. Заяц

5. Волк

6. Обезьяна
7. Лев
	8. Тигр

9. Лось 

10. Олень

11. Бегемот

12. Крокодил

13. Зебра

14. Кошка
	15. Собака

16. Хомяк

17. Корова

18. Баран

19. Жираф

20. Пингвин

	8. Анжела С.
	1. Заяц

2. Кролик

3. Обезьяна

4. Лошадь

5. Волк

6. Белка

7. Собака
	8. Кошка

9. Корова

10. Коза

11. Лиса

12. Сова

13. Страус

14. Лось
	15. Акула

16. Хомяк

17. Мышь

18. Крыса

19. Кит 

20. Пингвин

	9. Дима К.
	1. Собака

2. Кошка

3. Медведь

4. Лиса

5. Волк

6. Заяц

7. Тигр
	8. Лошадь

9. Корова

10. Кабан

11. Леопард

12. Пони

13. Крокодил

14. Слон
	15. Обезьяна

16. Овца

17. Козел

18. Лев

19. Морская свинка

20. Кит

	10. Ксения К.
	1. Собака

2. Тигр

3. Кошка

4. Свинья

5. Корова

6. Заяц

7. Лошадь
	8. Медведь

9. Лиса

10. Тюлень

11. Козел

12. Песец

13. Верблюд

14. Обезьяна
	15. Лев



	11. Алексей Ш.
	1. Лев

2. Лиса

3. Зубр

4. Слон

5. Жираф

6. Кенгуру

7. Пантера
	8. Корова

9. Лошадь

10. Собака

11. Кошка

12. Лягушка

13. Обезьяна

14. Гиена
	15. Волк

16. Мышь

17. Пингвин

18. Морж

19. Олень

20. Лось

	12. Егор Ч.
	1. Собака

2. Кошка

3. Мышь

4. Тигр

5. Лев

6. Леопард

7. Рысь
	8. Лось

9. Медведь

10. Песец

11. Лиса

12. Норка

13. Лошадь

14. Корова


	15. Свинья

16. Обезьяна

17. Баран

18. Овца

19. Коза

20. Пантера

	13. Григорий Ш.
	1. Динозавр

2. Свинья

3. Бегемот

4. Жираф

5. Тюлень

6. Лось

7. Ягуар
	8. Панда

9. Олень

10. Козел

11. Крыса

12. Рысь

13. Барс

14. Енот
	15. Барсук

16. Крот

17. Слон

18. Ящерица

19. Тигр

20. Лев

	14. Саша П.
	1. Собака

2. Кошка

3. Тигр

4. Лев

5. Лось

6. Медведь

7. Лошадь
	8. Носорог

9. Верблюд

10. Волк

11. Лиса

12. Обезьяна

13. Крыса

14. Жираф
	15. Слон

16. Зебра

17. Енот

18. Хомяк

19. Бобр

20. Норка

	15. Евгений И.
	1. Слон

2. Бегемот

3. Крокодил

4. Жираф

5. Питон

6. Броненосец

7. Дикобраз
	8. Медведь

9. Волк

10. Лиса

11. Лама

12. Кенгуру

13. Зебра

14. Антилопа
	15. Лемур

16. Панда

17. Пантера

18. Пума

19. Леопард

20. Гепард


Приложение 2

Вербальная ассоциативная методика "ЭЗОП"
Описание. Вербальная ассоциативная мето​дика "ЭЗОП" направлена на исследование типа доминирующей установки в отноше​нии природы. В ней использовались прин​ципы вербальных ассоциативных методик.
Условно можно выделить четыре типа таких установок: личность воспринимает природу как объект красоты ("эстетическая" установка), как объект изучения, знаний ("когнитивная"), как объект охраны ("этическая") и как объект пользы ("прагматическая"). "ЭЗОП" — это "эмоции", "знания", "охрана", "польза" — такие рабочие названия типов установок использовались во время создания методики.
Методика состоит из 12 пунктов. Каждый пункт содержит стимульное слово и пять слов для ассоциаций. Например: ЛОСЬ — следы, лесник, трофей, камни, рога. Эти слова отобраны как наиболее характерные, но "неявные" ассоциации, возникающие у людей, с четко выраженным доми​нированием соответствующей установки. (Четыре слова соответствуют че​тырем типам установки, пятое — для отвлечения внимания, "мусорное" слово).
Методика проводится в устной форме. На бланке фиксируется только ответ. Возможен индивидуальный и групповой вариант. В пись​менном варианте методика может использоваться с обследуемыми, начи​ная с 10-11 лет. (Возраст ограничен лишь умением быстро писать). В ин​дивидуальном варианте обследуемый может сообщать их экспериментато​ру устно. В этом случае минимальный возраст 6-7 лет и ограничен только его способностью понять инструкцию.
Обследуемому предъявляется стимульное слово и предлагается вы​брать одно из пяти следующих, которое больше всего "к нему подходит". Слова предъявляются в крайне высоком темпе, у испытуемого не остается времени осмыслить варианты (5 вариантов оказалось для этого наиболее оптимальным) и он вынужден выбирать тот, который "первым пришел в голову", как раз и характеризующий доминирующую у него установку.
Количество выборов того или иного типа представляется в процент​ном отношении от максимально возможного, а затем им присваиваются соответствующие ранги: 1, 2, 3 и 4. Тип установки, получивший наиболь​ший удельный вес (1 ранг), рассматривается как ведущий у данной лично​сти.
Опыт показывает, что, как правило, у испытуемых существует не один, а два преобладающих типа установок.
Текст методики

ИНСТРУКЦИЯ:
Вам будут предложены слова и к каждому из них еще по пять слов. Выберите то из этих пяти, которое для Вас лучше всего связывается с предложенным. Например, дается слово "МЯЧ" и к нему следующие сло​ва: "красный", "футбольный", "большой", "резиновый", "детский". В каче​стве ответа Вы записываете только выбранное слово, например, резиновый . Отвечать нужно быстро, так как первая реакция наиболее точно отражает Ваш выбор.

Вариант 1

1.   ЛЕС: поляна (К) муравейник (И) заповедник (О) дрова (П) песок

2.     ЛОСЬ:     следы (И) лесник (О) трофей (П) камни рога (К)
3.   ТРАВА:         поливать (О) силос(П) кора роса(К) стебель (И)

4.    ОЗЕРО:   улов (П) шерсть острова (К) моллюск (И) очищать (О)
5.   МЕДВЕДЬ:   паутина хозяин (К) малина (И) редкий (О) шкура (П)
6.    ДЕРЕВО: осень (К) кольца(И) вырастить (О) мебель(П) сено

7.   БОЛОТО: головастик (И) заказник (О) торф(П) яблоки туман (К)
8.     УТКА:      запрет (О) жаркое(П) рассвет(К) ветка кольцевание(И)
9.   РЫБА: жабры (И) серебристая(К) нерестилище (О) жарить (П) перо
10.   САД: берлога цветущий (К) опыление (И) ухаживать (О) урожай (П)
11. БОБР: ловкий (К) резцы (И) расселение (О) шуба (П) грибы
12.   ПРИРОДА: красота(К) изучение (И) охрана (О) польза (П)
Вариант 2

1. ПОПУГАЙ: яркий (К), клюв (И), редкий (О), говорящий (П), ветер (М)

2. НЕБО: синее (К), атмосфера (И), чистое (О), кошка (М), самолет (П)

3. ДЯТЕЛ: пестрый (К), санитар (П), дупло (И), беречь (О), мышь (М)

4. РЕКА: прозрачная (О), голубая (К), рыба (П), тополь (М), течение (И)

5. ЦЫПЛЕНОК: выводок(И), маленький (О), жареный (П), семья (М), пушистый (К)

6. КЛУМБА: поливать (О), опылять (И), букет (П), цветы (К), вести (М)

7. ПЧЕЛА: мед (П), жало (И), улей (О), решетка (М), цветок (К)

8. ЛУГ: косить (П), зеленый (К), гулять (О), север (М), гербарий (И)

9. УГОЛЬ: блестящий (К), добыча (П), театр (М), дым (О), шахта (И)

10. СОБАКА: друг (О), охранять (П), лохматая (К), рефлекс (И), кухня (М)

11. ГРЯДКА: овощи (П), полоть (О), земля (И), ухоженная (К), облако (М)

12. ЗЕМЛЯ: дом (О), планета (П), цветущая (К), почва (И)

Примечание:    в скобках после стимульного слова указывается, к какому типу уста​новки относится данный ответ испытуемого; этот ключ, естественно, не зачитывается.
К     —      природа воспринимается как объект красоты — "эстетическая" установка;

И      —     природа воспринимается как объект изучения — "когнитивная" установка;

О      —      природа воспринимается как объект охраны — "этическая установка"; 

П      —     природа воспринимается как объект пользы — "прагматическая" установка.
Обработка результатов. Каждый ответ испытуемого сравнивается с ключом и записывается в графу соответствующего типа установки. Количество выборов того или иного типа представляется в процентном отношении от максимально возможного, а затем им присваиваются соот​ветствующие ранги: 1, 2, 3 и 4.
Необходимо отметить, что нужно обращать внимание на количество от​ветов, несовпадающих ни с одним типом установки в ключе — "мусорные слова". Опыт показывает, что если испытуемый выбрал 3 и более "мусорных" слова, то его результаты необходимо забраковать, так как он, вероятно, стремился специально использовать наиболее "неподходящие" ассоциации.
Приложение 3

Список и код мероприятий, проведенных в группе № 1

	№
	Название игры
	Код игры в плане работы

	1. 
	Что было? Что будет?
	ЧБЧБ

	2. 
	Как это было?
	КЭБ

	3. 
	Репка
	РП

	4. 
	Ты мой кусочек
	ТМК

	5. 
	Разведчики
	РЗ

	6. 
	Змея
	З

	7. 
	Природный мир бывает разный
	ПМБР

	8. 
	Мир вокруг нас
	МВН

	9. 
	Назови одним словом
	НОС

	10. 
	Я знаю
	ЯЗ

	11. 
	Рыбы - птицы – звери
	РПЗ

	12. 
	Мама, папа и я
	МПЯ

	13.  
	Инопланетянин
	ИН

	14. 
	Кто где живет
	КГЖ

	15. 
	Летает, плавает, бегает
	ЛПБ

	16. 
	Что будет, если...
	ЧБЕ

	17. 
	Берегите природу
	БП

	18. 
	Сороконожка
	С

	19. 
	Человечек из коры
	ЧИК

	
	Мир кролика и мир муравья
	МКММ

	20. 
	Музыкальные картинки
	МК

	21. 
	Жизнь камней
	ЖК

	22. 
	Ателье мод
	АМ

	23. 
	Зоологический балет
	ЗБ

	24. 
	Контакты с животными
	КСЖ

	25. 
	Диагностика
	Д


График проведения работ в группе № 1.

	месяц
	Я Н В А Р Ь

	числа
	14
	15
	16
	17
	18
	21
	22
	23
	24
	25
	28
	30

	мероприятия
	Д1
	Д1
	Д1
	Д2
	Д2
	Д2
	Д3
	Д3
	Д3
	Д4
	Д4
	Д4

	месяц
	Ф Е В Р А Л Ь

	числа
	4
	6
	8
	11
	13
	15
	18
	20
	22
	25
	27
	

	мероприятия
	С


	ЧИК

ИН
	РПЗ

ЛПБ

ИН
	ЛПБ

КСЖ
	С

КГЖ

ЖК
	ПМБР

ЧБЧБ
	КЭБ

Кормление птиц

	РП

МПЯ
	ТМК

МКММ
	РПЗ

ЛПБ

МК
	З

МК
	

	месяц
	М А Р Т

	числа
	1
	4
	6
	11
	13
	15
	18
	20
	22
	25
	27
	29

	мероприятия
	ЗБ

МВН
	АМ

НОС
	ЗБ

ЯЗ
	АМ

НОС
	ЗБ
ЯЗ
	АМ

РЗ
	ЗБ

КГЖ
	АМ

ЧБЕ
	ЗБ

КСЖ
	АМ

РЗ
	ЗБ

МВН
	АМ

МПЯ

	месяц
	А П Р Е Л Ь

	числа
	1
	3
	5
	8
	10
	12
	15
	17
	19
	22
	24
	26

	мероприятия
	ЗБ

КГЖ

ЧБЕ
	ЗБ

КГЖ
ЧБЕ
	ЗБ

ЯЗ

ЧБЕ
	ЗБ

ЯЗ

+КГЖ
	БП

ЯЗ

+КГЖ
	БП

ЯЗ

+КГЖ
	Д
	Д
	Д
	Д
	Д
	Д


Приложение 4

Список изучаемых животных и их краткие характеристики.  

	Название
	Где живет
	Чем питается
	Особенности строения и образ жизни

	1. Бегемот
	Африка. В озерах и болотцах
	Водоросли, насекомые. Ест траву
	Пасется. Когда жарко, сидит в воде. 

	2. Белка
	Леса, большие сады, городские парки
	Орехи, семена, желуди, ягоды, грибы
	Прыгает по деревьям, строит шарообразные гнезда

	3. Белый медведь
	Живет на Севере, среди снегов и льдов.
	Тюлени, рыба
	Хищный зверь. Охотится, у него большие когти и зубы, сильные лапы

	4. Бобр
	Берега рек и озер, заросшие лесом.
	Питается растениями, корой
	Строит плотины, запруды, домики из веток и ила. Роет норы. Хорошо плавает и ныряет, на суше неуклюж. У него плоский хвост, который служит ему рулем.

	5. Бурундук
	Лесной зверек, предпочитает хвойные леса.
	Ест орехи, семена, ягоды и грибы
	Хорошо лазает по деревьям. У него черные полоски вдоль спины.

	6. Бурый медведь
	Живет в лесах
	Всеяден. Ест насекомых, ловит рыбу, мелких грызунов, ест ягоды, грибы.
	Роет в земле берлогу. Лазает по деревьям. Зимой спит. У него густая косматая шерсть, сильные лапы

	7. Верблюд
	Жаркие страны, пустыня
	Верблюжья колючка, кактусы
	Два горба, в которых он запасает пищу и воду, мощные, массивные копыта, чтобы не обжигать ноги («корабль пустыни»)

	8. Выдра
	Леса нашей страны, по берегам рек.
	Рыба
	На лапах перепонки, прекрасно плавает и ныряет. Туловище обтекаемой формы.

	9. Еж
	Редкие леса, сады, парки, окраины городов и деревень
	Дождевые черви, улитки, яйца, опавшие плоды
	Ведет ночной образ жизни. Зимой спит в гнезде из опавших листьев

	10. Жираф
	Африка
	Листья деревьев
	Имеет самую длинную шею, благодаря которой достает листья с высоких деревьев

	11. Заяц
	Живет в редких лесах, на лугах
	Зерно, травы, почки деревьев, овощи
	У него длинные уши, большие глаза, длинные ноги.

	12. Зебра
	Африканская лошадка
	травоядная
	Интересная полосатая окраска

	13. Кабан
	Живет в лесах. Избегает открытых мест.
	Всеяден. Ест желуди, земляные орехи, овощи, червей, мелких грызунов
	Роется в земле. Любит валяться в лужах. У него чувствительный нос-пятачок, сильные клыки.

	14. Косуля
	Живет в лесостепях, на опушках лесов, в лесных парках.
	Питается зеленью
	Она грациозная, легкая, у нее длинные ноги и шея.

	15. Крокодил
	Африка
	Хищник, любит мясо, ест рыбу
	Живет в реках

	16.  Крот
	Подземный житель. Обитает на лугах, в лесах и садах
	Насекомые, дождевые черви. Корни растений не подгрызает.
	Роет норы. У крота сильные передние лапы, похожие на лопатки, обтекаемая форма тела

	17. Крыса
	Живет в основном рядом с человеком – на чердаках, в подвалах, амбарах
	Всеядна, преподчитает растительную пищу. Наносит ущерб запасам человека
	Роет норы, бродит в поисках пищи обычно в сумерки. У нее острая морда, длинный голый хвост

	18. Куница
	Живет в лесах, может жить в больших парках.
	Хищник. Охотится на белок, мышей, ловит птиц в гнездах. Ест также ягоды, плоды, крупных насекомых.
	Лазит по деревьям, хорошо прыгает. У нее сильные когти, красивый мех, хвост длинный и пушистый.

	19. Лев
	Африка
	Хищник, охотится на травоядных.
	Имеет красивую гриву. Быстро бегает, что помогает ему догнать жертву.

	20. Лесная куница
	Леса нашей страны
	Хищник. Добыча ее мелкие грызуны, зайцы, разные птицы
	Ловко передвигается и по земле, и по деревьям. Пышный хвост помогает ей планировать. Имеет большое желтое пятно на горле и груди.

	21. Лесной хорек
	Леса нашей страны
	Мыши, крысы
	Имеет белую мордочку с темной маской

	22. Лиса
	Живет в лесах, лесопарках, открытых мест избегает
	Всеядна. Главная пища - мыши и другие мелкие животные
	Живет в норе. Охотится. У нее рыжий мех, длинный пушистый хвост

	23. Лось
	Живет в болотистых лиственных лесах, лесотундре
	Листья, почки деревьев, прибрежные водоросли
	Мощное телосложение, длинные ноги, большие, мощные,  рога, рога - лопаты

	24. Морской котик
	Север
	Рыба
	Отлично ныряет и плавает

	25. Морж
	Север
	Моллюски со дна моря, рыба
	Имеет два белых клыка. Отлично ныряет и плавает

	26. Носорог
	Африка
	Травоядное
	Имеет  большой рог на морде

	27. Обезьяна
	Африка
	Бананы
	Имеет длинный хвост, который помогает ей цепляться за деревья

	28. Песец
	Север
	Всеяден. Хищник.
	Роет норы или устраивает нора в трещинах скал. Имеет густую длинную шерсть.

	29. Попугай
	Африка
	Насекомые, плоды деревьев
	Яркие перья, большой клюв

	30. Страус
	Африка
	
	Не умеет летать, хоть и птица. Имеет очень сильные ноги и быстро бегает.

	31. Рысь
	В лесу
	Хищник. Охотится на Мышей, телят, косуль.
	Пятнистая шерсть. Уши с кисточками. Активна ночью. Отличный охотник.

	32. Северный олень
	На Севере, в тундре
	Растительная пища: травы, почки, ягоды, «олений мох», может есть мерзлую пищу
	Рога, как веточки, светлая окраска для маскировки, очень густой мех, чтобы не замерзнуть, шерстью покрыта и морда, очень широкие копыта

	33. Суслик
	Житель степей
	Злаковые, растения, ягоды
	Любит стоять на задних лапках,  живет в норках

	34. Тигр
	В лесу, в джунглях
	Хищник, любит мясо
	Красивая полосатая шкура. Мощные лапы с острыми когтями, быстро бегает. 

	35. Тюлень
	Север
	Рыба
	Отличные ныряльщики и пловцы. Живут стадами
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		Рыба		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(И)		(К)		(К)		(П)		(И)		(И)		(П)		(И)		(И)		(К)		4		8		0		3		0		15		26.67		53.33		0.00		20.00		0.00		100.00

		Сад		(К)		(П)		(О)		(О)		(П)		(П)		(К)		(К)		(П)		(О)		(К)		(К)		(П)		(О)		(К)		6		0		4		5		0		15		40.00		0.00		26.67		33.33		0.00		100.00

		Бобр		(П)		(К)		(К)		(М)		(П)		(И)		(К)		(П)		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(М)		(К)		5		4		0		4		2		15		33.33		26.67		0.00		26.67		13.33		100.00

		природа		(К)		(К)		(И)		(К)		(О)		(И)		(П)		(О)		(И)		(К)		(К)		(И)		(П)		(О)		(И)		5		5		3		2		0		15		33.33		33.33		20.00		13.33		0.00		100.00

																																														366.67		293.33		226.67		220.00		93.33
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Группа 1 (игры)

Группа 2 (беседы)



Лист1

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15

		1		4		5		4		4		3		4		5		4		4		5		4		5		4		3		4

		2		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		3		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		4		2		2		2		2		1		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2

		5		3		5		3		2		3		4		4		3		2		3		3		3		3		2		3

		6		4		5		5		5		4		4		3		4		3		5		5		5		4		4		4

		7		5		5		4		4		4		4		5		5		4		5		5		5		4		5		5

		8		4		5		4		4		3		4		4		5		4		3		4		4		4		3		5

		9		0		1		1		0		0		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		10		1		2		1		1		1		1		1		1		1		1		2		1		1		1		1

		11		1		1		1		1		0		1		1		1		0		1		1		1		1		1		1

		12		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		13		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		14		3		2		2		1		1		1		2		2		1		2		2		2		1		1		2

		15		2		2		1		1		1		1		2		1		1		1		1		1		1		1		1

		16		3		5		3		4		3		5		4		5		3		4		4		5		4		3		4

		17		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		18		5		8		7		5		5		8		8		5		6		7		6		10		5		5		5

		19		6		5		4		3		5		4		5		4		3		4		6		6		3		4		3

		20		2		3		2		2		1		2		2		2		1		2		2		3		1		1		1

		Сумма		50		61		49		44		40		51		54		50		41		51		53		59		44		42		47		736

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15

		1		3		1		3		1		1		4		3		3		1		2		3		2		4		3		5

		2		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		3		1		1		1		1		1		1		1		1		1		0		1		1		1		1		1

		4		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2

		5		3		4		3		3		4		3		3		4		3		2		3		3		4		3		5

		6		4		3		2		2		4		3		2		3		3		3		2		3		5		3		5

		7		5		5		4		4		5		4		4		5		4		3		4		4		5		4		5

		8		3		3		4		3		3		3		3		4		3		2		3		3		4		3		5

		9		1		1		0		1		1		0		1		0		1		0		1		1		1		1		1

		10		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		2		1		2

		11		1		1		0		1		1		0		1		0		1		0		1		0		1		1		1

		12		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		13		1		0		0		1		1		0		1		1		1		0		1		1		1		1		1

		14		2		1		1		2		1		1		1		2		1		1		2		2		1		1		3

		15		1		1		1		2		1		1		1		1		1		0		1		1		1		1		2

		16		3		2		1		3		2		2		3		2		2		1		3		2		4		3		4

		17		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		18		5		4		5		4		3		6		4		6		5		2		3		4		5		4		7

		19		4		2		2		3		4		2		3		3		4		2		3		5		4		2		5

		20		1		0		0		1		0		0		0		0		0		0		1		0		2		0		2

		Сумма		44		35		33		38		38		36		37		41		37		24		38		38		50		37		59		585
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Группа 1 (игры)

Группа 2 (беседы)



Лист1

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15

		1		4		5		4		4		3		4		5		4		4		5		4		5		4		3		4

		2		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		3		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		4		2		2		2		2		1		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2

		5		3		5		3		2		3		4		4		3		2		3		3		3		3		2		3

		6		4		5		5		5		4		4		3		4		3		5		5		5		4		4		4

		7		5		5		4		4		4		4		5		5		4		5		5		5		4		5		5

		8		4		5		4		4		3		4		4		5		4		3		4		4		4		3		5

		9		0		1		1		0		0		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		10		1		2		1		1		1		1		1		1		1		1		2		1		1		1		1

		11		1		1		1		1		0		1		1		1		0		1		1		1		1		1		1

		12		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		13		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		14		3		2		2		1		1		1		2		2		1		2		2		2		1		1		2

		15		2		2		1		1		1		1		2		1		1		1		1		1		1		1		1

		16		3		5		3		4		3		5		4		5		3		4		4		5		4		3		4

		17		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		18		5		8		7		5		5		8		8		5		6		7		6		10		5		5		5

		19		6		5		4		3		5		4		5		4		3		4		6		6		3		4		3

		20		2		3		2		2		1		2		2		2		1		2		2		3		1		1		1

		Сумма		50		61		49		44		40		51		54		50		41		51		53		59		44		42		47		736

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15

		1		3		1		3		1		1		4		3		3		1		2		3		2		4		3		5

		2		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		3		1		1		1		1		1		1		1		1		1		0		1		1		1		1		1

		4		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2

		5		3		4		3		3		4		3		3		4		3		2		3		3		4		3		5

		6		4		3		2		2		4		3		2		3		3		3		2		3		5		3		5

		7		5		5		4		4		5		4		4		5		4		3		4		4		5		4		5

		8		3		3		4		3		3		3		3		4		3		2		3		3		4		3		5

		9		1		1		0		1		1		0		1		0		1		0		1		1		1		1		1

		10		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		2		1		2

		11		1		1		0		1		1		0		1		0		1		0		1		0		1		1		1

		12		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		13		1		0		0		1		1		0		1		1		1		0		1		1		1		1		1

		14		2		1		1		2		1		1		1		2		1		1		2		2		1		1		3

		15		1		1		1		2		1		1		1		1		1		0		1		1		1		1		2

		16		3		2		1		3		2		2		3		2		2		1		3		2		4		3		4

		17		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		18		5		4		5		4		3		6		4		6		5		2		3		4		5		4		7

		19		4		2		2		3		4		2		3		3		4		2		3		5		4		2		5

		20		1		0		0		1		0		0		0		0		0		0		1		0		2		0		2

		Сумма		44		35		33		38		38		36		37		41		37		24		38		38		50		37		59		585
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Группа 1 (игры)

Группа 2 (беседы)



Лист1

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15

		1		4		5		4		4		3		4		5		4		4		5		4		5		4		3		4

		2		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		3		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		4		2		2		2		2		1		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2

		5		3		5		3		2		3		4		4		3		2		3		3		3		3		2		3

		6		4		5		5		5		4		4		3		4		3		5		5		5		4		4		4

		7		5		5		4		4		4		4		5		5		4		5		5		5		4		5		5

		8		4		5		4		4		3		4		4		5		4		3		4		4		4		3		5

		9		0		1		1		0		0		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		10		1		2		1		1		1		1		1		1		1		1		2		1		1		1		1

		11		1		1		1		1		0		1		1		1		0		1		1		1		1		1		1

		12		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		13		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		14		3		2		2		1		1		1		2		2		1		2		2		2		1		1		2

		15		2		2		1		1		1		1		2		1		1		1		1		1		1		1		1

		16		3		5		3		4		3		5		4		5		3		4		4		5		4		3		4

		17		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		18		5		8		7		5		5		8		8		5		6		7		6		10		5		5		5

		19		6		5		4		3		5		4		5		4		3		4		6		6		3		4		3

		20		2		3		2		2		1		2		2		2		1		2		2		3		1		1		1

		Сумма		50		61		49		44		40		51		54		50		41		51		53		59		44		42		47		736

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15

		1		3		1		3		1		1		4		3		3		1		2		3		2		4		3		5

		2		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		3		1		1		1		1		1		1		1		1		1		0		1		1		1		1		1

		4		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2

		5		3		4		3		3		4		3		3		4		3		2		3		3		4		3		5

		6		4		3		2		2		4		3		2		3		3		3		2		3		5		3		5

		7		5		5		4		4		5		4		4		5		4		3		4		4		5		4		5

		8		3		3		4		3		3		3		3		4		3		2		3		3		4		3		5

		9		1		1		0		1		1		0		1		0		1		0		1		1		1		1		1

		10		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		2		1		2

		11		1		1		0		1		1		0		1		0		1		0		1		0		1		1		1

		12		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		13		1		0		0		1		1		0		1		1		1		0		1		1		1		1		1

		14		2		1		1		2		1		1		1		2		1		1		2		2		1		1		3

		15		1		1		1		2		1		1		1		1		1		0		1		1		1		1		2

		16		3		2		1		3		2		2		3		2		2		1		3		2		4		3		4

		17		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		18		5		4		5		4		3		6		4		6		5		2		3		4		5		4		7

		19		4		2		2		3		4		2		3		3		4		2		3		5		4		2		5

		20		1		0		0		1		0		0		0		0		0		0		1		0		2		0		2

		Сумма		44		35		33		38		38		36		37		41		37		24		38		38		50		37		59		585
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Диаграмма2

		Объект красоты

		Объект изучения

		Объект охраны

		Объект пользы

		«Мусорные» слова



413.3333333333

140

260

360

26.6666666667



До

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15		К		И		О		П		М		Сумма		Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова		Проценты

		Лес		(К)		(О)		(К)		(П)		(К)		(И)		(К)		(К)		(О)		(П)		(М)		(О)		(И)		(О)		(К)		6		2		4		2		1		15		40.00		13.33		26.67		13.33		6.67		100.00

		Лось		(К)		(К)		(И)		(И)		(К)		(О)		(К)		(К)		(И)		(М)		(И)		(О)		(П)		(М)		(П)		5		4		2		2		2		15		33.33		26.67		13.33		13.33		13.33		100.00

		Трава		(К)		(К)		(О)		(К)		(И)		(О)		(К)		(К)		(О)		(И)		(О)		(К)		(И)		(К)		(М)		7		3		4		0		1		15		46.67		20.00		26.67		0.00		6.67		100.00

		Озеро		(О)		(О)		(К)		(П)		(П)		(М)		(П)		(К)		(И)		(П)		(О)		(К)		(П)		(К)		(П)		4		1		3		6		1		15		26.67		6.67		20.00		40.00		6.67		100.00

		Медведь		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(О)		(К)		(И)		(И)		(П)		(И)		(К)		(И)		(И)		(И)		3		9		1		2		0		15		20.00		60.00		6.67		13.33		0.00		100.00

		Дерево		(О)		(И)		(К)		(П)		(К)		(О)		(О)		(К)		(О)		(П)		(О)		(К)		(О)		(И)		(К)		5		2		6		2		0		15		33.33		13.33		40.00		13.33		0.00		100.00

		Болото		(П)		(П)		(И)		(К)		(К)		(М)		(О)		(И)		(И)		(К)		(И)		(К)		(П)		(К)		(И)		5		5		1		3		1		15		33.33		33.33		6.67		20.00		6.67		100.00

		Утка		(П)		(И)		(К)		(П)		(М)		(П)		(К)		(К)		(П)		(П)		(П)		(М)		(П)		(О)		(К)		4		1		1		7		2		15		26.67		6.67		6.67		46.67		13.33		100.00

		Рыба		(П)		(К)		(И)		(П)		(П)		(И)		(К)		(И)		(И)		(И)		(П)		(И)		(К)		(И)		(П)		3		7		0		5		0		15		20.00		46.67		0.00		33.33		0.00		100.00

		Сад		(О)		(К)		(О)		(О)		(П)		(П)		(О)		(К)		(О)		(П)		(И)		(К)		(О)		(О)		(П)		3		1		7		4		0		15		20.00		6.67		46.67		26.67		0.00		100.00

		Бобр		(И)		(К)		(К)		(К)		(П)		(И)		(П)		(К)		(И)		(К)		(К)		(К)		(И)		(К)		(П)		8		4		0		3		0		15		53.33		26.67		0.00		20.00		0.00		100.00

		природа		(О)		(К)		(И)		(И)		(П)		(К)		(О)		(К)		(И)		(И)		(И)		(К)		(П)		(О)		(П)		4		5		3		3		0		15		26.67		33.33		20.00		20.00		0.00		100.00

																																														380.00		293.33		213.33		260.00		53.33

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15														Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова

		Лес		(К)		(И)		(К)		(П)		(К)		(О)		(И)		(К)		(К)		(М)		(П)		(К)		(И)		(О)		(К)		7		3		2		2		1		15		46.67		20.00		13.33		13.33		6.67		100.00

		Лось		(К)		(К)		(О)		(М)		(К)		(И)		(К)		(П)		(О)		(К)		(И)		(О)		(К)		(И)		(М)		6		3		3		1		2		15		40.00		20.00		20.00		6.67		13.33		100.00

		Трава		(О)		(М)		(К)		(К)		(О)		(И)		(О)		(И)		(М)		(К)		(О)		(И)		(К)		(О)		(К)		5		3		5		0		2		15		33.33		20.00		33.33		0.00		13.33		100.00

		Озеро		(О)		(О)		(К)		(П)		(О)		(М)		(К)		(П)		(О)		(И)		(П)		(О)		(К)		(М)		(О)		3		1		6		3		2		15		20.00		6.67		40.00		20.00		13.33		100.00

		Медведь		(К)		(И)		(И)		(О)		(И)		(И)		(К)		(П)		(И)		(М)		(К)		(И)		(И)		(П)		(О)		3		7		2		2		1		15		20.00		46.67		13.33		13.33		6.67		100.00

		Дерево		(О)		(И)		(К)		(О)		(П)		(О)		(М)		(К)		(О)		(И)		(П)		(О)		(К)		(П)		(О)		3		2		6		3		1		15		20.00		13.33		40.00		20.00		6.67		100.00

		Болото		(М)		(К)		(И)		(К)		(О)		(П)		(К)		(И)		(И)		(И)		(К)		(И)		(К)		(О)		(П)		5		5		2		2		1		15		33.33		33.33		13.33		13.33		6.67		100.00

		Утка		(К)		(П)		(И)		(К)		(П)		(М)		(П)		(О)		(И)		(П)		(М)		(И)		(П)		(К)		(П)		3		3		1		6		2		15		20.00		20.00		6.67		40.00		13.33		100.00

		Рыба		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(И)		(К)		(К)		(П)		(И)		(И)		(П)		(И)		(И)		(К)		4		8		0		3		0		15		26.67		53.33		0.00		20.00		0.00		100.00

		Сад		(К)		(П)		(О)		(О)		(П)		(П)		(К)		(К)		(П)		(О)		(К)		(К)		(П)		(О)		(К)		6		0		4		5		0		15		40.00		0.00		26.67		33.33		0.00		100.00

		Бобр		(П)		(К)		(К)		(М)		(П)		(И)		(К)		(П)		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(М)		(К)		5		4		0		4		2		15		33.33		26.67		0.00		26.67		13.33		100.00

		природа		(К)		(К)		(И)		(К)		(О)		(И)		(П)		(О)		(И)		(К)		(К)		(И)		(П)		(О)		(И)		5		5		3		2		0		15		33.33		33.33		20.00		13.33		0.00		100.00

																																														366.67		293.33		226.67		220.00		93.33





До

		





После

		





				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15		К		И		О		П		М		Сумма		Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова		Проценты

		Попугай		П		И		К		О		И		К		О		О		К		О		П		О		П		О		П		3		2		6		4		0		15		20.00		13.33		40.00		26.67		0.00		100.00

		Небо		К		К		К		О		М		О		П		О		К		П		О		О		О		О		К		5		0		7		2		1		15		33.33		0.00		46.67		13.33		6.67		100.00

		Дятел		О		И		К		О		К		И		И		О		К		И		П		И		К		П		К		5		5		3		2		0		15		33.33		33.33		20.00		13.33		0.00		100.00

		Река		О		П		К		О		К		П		И		О		К		П		К		О		О		К		К		6		1		5		3		0		15		40.00		6.67		33.33		20.00		0.00		100.00

		Цыпленок		П		О		К		О		М		О		П		О		К		И		К		О		О		О		К		4		1		7		2		1		15		26.67		6.67		46.67		13.33		6.67		100.00

		Клумба		П		О		К		И		О		П		О		И		П		П		О		П		О		П		П		1		2		5		7		0		15		6.67		13.33		33.33		46.67		0.00		100.00

		Пчела		И		П		К		О		П		О		О		О		О		П		П		П		О		К		О		2		1		7		5		0		15		13.33		6.67		46.67		33.33		0.00		100.00

		Луг		П		К		К		О		О		П		О		О		К		П		О		О		О		К		К		5		0		7		3		0		15		33.33		0.00		46.67		20.00		0.00		100.00

		Уголь		К		П		И		И		О		К		К		О		К		П		К		К		К		О		О		7		2		4		2		0		15		46.67		13.33		26.67		13.33		0.00		100.00

		Собака		О		К		О		О		П		П		П		О		П		К		П		О		П		О		П		2		0		6		7		0		15		13.33		0.00		40.00		46.67		0.00		100.00

		Грядка		О		П		О		И		И		О		П		И		И		П		К		О		П		П		К		2		4		4		5		0		15		13.33		26.67		26.67		33.33		0.00		100.00

		Земля		П		О		К		О		О		О		К		О		О		П		О		П		О		О		К		3		0		9		3		0		15		20.00		0.00		60.00		20.00		0.00		100.00

																																														300.00		120.00		466.67		300.00		13.33

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15														Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова

		Попугай		К		К		П		К		К		П		К		О		И		К		П		П		И		К		О		7		2		2		4		0		15		46.67		13.33		13.33		26.67		0.00		100.00

		Небо		О		К		К		К		К		К		О		П		И		П		К		П		М		К		О		7		1		3		3		1		15		46.67		6.67		20.00		20.00		6.67		100.00

		Дятел		И		К		И		И		П		И		П		О		К		И		П		К		И		К		К		5		6		1		3		0		15		33.33		40.00		6.67		20.00		0.00		100.00

		Река		К		К		О		П		К		П		П		К		П		К		И		К		О		К		О		7		1		3		4		0		15		46.67		6.67		20.00		26.67		0.00		100.00

		Цыпленок		П		П		П		О		О		К		О		К		К		П		К		К		О		К		О		6		0		5		4		0		15		40.00		0.00		33.33		26.67		0.00		100.00

		Клумба		П		О		К		П		О		К		П		К		К		И		К		О		П		П		О		5		1		4		5		0		15		33.33		6.67		26.67		33.33		0.00		100.00

		Пчела		И		И		О		П		И		П		П		И		П		М		К		П		П		К		О		2		4		2		6		1		15		13.33		26.67		13.33		40.00		6.67		100.00

		Луг		П		П		О		К		П		К		К		К		И		О		П		К		О		П		О		5		1		4		5		0		15		33.33		6.67		26.67		33.33		0.00		100.00

		Уголь		К		К		М		О		К		К		О		К		К		П		К		К		П		К		П		9		0		2		3		1		15		60.00		0.00		13.33		20.00		6.67		100.00

		Собака		П		П		О		М		К		П		К		П		К		П		П		К		О		О		О		4		0		4		6		1		15		26.67		0.00		26.67		40.00		6.67		100.00

		Грядка		П		И		О		П		И		П		К		П		К		П		И		И		П		О		О		2		4		3		6		0		15		13.33		26.67		20.00		40.00		0.00		100.00

		Земля		П		П		О		К		П		О		К		П		К		О		П		И		О		О		О		3		1		6		5		0		15		20.00		6.67		40.00		33.33		0.00		100.00

																																														413.33		140.00		260.00		360.00		26.67
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Группа 1 (игры)

Группа 2 (беседы)



Лист1

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15

		1		4		5		4		4		3		4		5		4		4		5		4		5		4		3		4

		2		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		3		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		4		2		2		2		2		1		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2

		5		3		5		3		2		3		4		4		3		2		3		3		3		3		2		3

		6		4		5		5		5		4		4		3		4		3		5		5		5		4		4		4

		7		5		5		4		4		4		4		5		5		4		5		5		5		4		5		5

		8		4		5		4		4		3		4		4		5		4		3		4		4		4		3		5

		9		0		1		1		0		0		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		10		1		2		1		1		1		1		1		1		1		1		2		1		1		1		1

		11		1		1		1		1		0		1		1		1		0		1		1		1		1		1		1

		12		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		13		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		14		3		2		2		1		1		1		2		2		1		2		2		2		1		1		2

		15		2		2		1		1		1		1		2		1		1		1		1		1		1		1		1

		16		3		5		3		4		3		5		4		5		3		4		4		5		4		3		4

		17		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		18		5		8		7		5		5		8		8		5		6		7		6		10		5		5		5

		19		6		5		4		3		5		4		5		4		3		4		6		6		3		4		3

		20		2		3		2		2		1		2		2		2		1		2		2		3		1		1		1

		Сумма		50		61		49		44		40		51		54		50		41		51		53		59		44		42		47		736

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15

		1		3		1		3		1		1		4		3		3		1		2		3		2		4		3		5

		2		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		3		1		1		1		1		1		1		1		1		1		0		1		1		1		1		1

		4		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2		2

		5		3		4		3		3		4		3		3		4		3		2		3		3		4		3		5

		6		4		3		2		2		4		3		2		3		3		3		2		3		5		3		5

		7		5		5		4		4		5		4		4		5		4		3		4		4		5		4		5

		8		3		3		4		3		3		3		3		4		3		2		3		3		4		3		5

		9		1		1		0		1		1		0		1		0		1		0		1		1		1		1		1

		10		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		2		1		2

		11		1		1		0		1		1		0		1		0		1		0		1		0		1		1		1

		12		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		13		1		0		0		1		1		0		1		1		1		0		1		1		1		1		1

		14		2		1		1		2		1		1		1		2		1		1		2		2		1		1		3

		15		1		1		1		2		1		1		1		1		1		0		1		1		1		1		2

		16		3		2		1		3		2		2		3		2		2		1		3		2		4		3		4

		17		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1		1

		18		5		4		5		4		3		6		4		6		5		2		3		4		5		4		7

		19		4		2		2		3		4		2		3		3		4		2		3		5		4		2		5

		20		1		0		0		1		0		0		0		0		0		0		1		0		2		0		2

		Сумма		44		35		33		38		38		36		37		41		37		24		38		38		50		37		59		585





Лист1

		



Группа 1

Группа 2



Лист2

		





Лист3

		






_1081710356.xls
Диаграмма1

		Объект красоты

		Объект изучения

		Объект охраны

		Объект пользы

		«Мусорные» слова



300

120

466.6666666667

300

13.3333333333



До

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15		К		И		О		П		М		Сумма		Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова		Проценты

		Лес		(К)		(О)		(К)		(П)		(К)		(И)		(К)		(К)		(О)		(П)		(М)		(О)		(И)		(О)		(К)		6		2		4		2		1		15		40.00		13.33		26.67		13.33		6.67		100.00

		Лось		(К)		(К)		(И)		(И)		(К)		(О)		(К)		(К)		(И)		(М)		(И)		(О)		(П)		(М)		(П)		5		4		2		2		2		15		33.33		26.67		13.33		13.33		13.33		100.00

		Трава		(К)		(К)		(О)		(К)		(И)		(О)		(К)		(К)		(О)		(И)		(О)		(К)		(И)		(К)		(М)		7		3		4		0		1		15		46.67		20.00		26.67		0.00		6.67		100.00

		Озеро		(О)		(О)		(К)		(П)		(П)		(М)		(П)		(К)		(И)		(П)		(О)		(К)		(П)		(К)		(П)		4		1		3		6		1		15		26.67		6.67		20.00		40.00		6.67		100.00

		Медведь		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(О)		(К)		(И)		(И)		(П)		(И)		(К)		(И)		(И)		(И)		3		9		1		2		0		15		20.00		60.00		6.67		13.33		0.00		100.00

		Дерево		(О)		(И)		(К)		(П)		(К)		(О)		(О)		(К)		(О)		(П)		(О)		(К)		(О)		(И)		(К)		5		2		6		2		0		15		33.33		13.33		40.00		13.33		0.00		100.00

		Болото		(П)		(П)		(И)		(К)		(К)		(М)		(О)		(И)		(И)		(К)		(И)		(К)		(П)		(К)		(И)		5		5		1		3		1		15		33.33		33.33		6.67		20.00		6.67		100.00

		Утка		(П)		(И)		(К)		(П)		(М)		(П)		(К)		(К)		(П)		(П)		(П)		(М)		(П)		(О)		(К)		4		1		1		7		2		15		26.67		6.67		6.67		46.67		13.33		100.00

		Рыба		(П)		(К)		(И)		(П)		(П)		(И)		(К)		(И)		(И)		(И)		(П)		(И)		(К)		(И)		(П)		3		7		0		5		0		15		20.00		46.67		0.00		33.33		0.00		100.00

		Сад		(О)		(К)		(О)		(О)		(П)		(П)		(О)		(К)		(О)		(П)		(И)		(К)		(О)		(О)		(П)		3		1		7		4		0		15		20.00		6.67		46.67		26.67		0.00		100.00

		Бобр		(И)		(К)		(К)		(К)		(П)		(И)		(П)		(К)		(И)		(К)		(К)		(К)		(И)		(К)		(П)		8		4		0		3		0		15		53.33		26.67		0.00		20.00		0.00		100.00

		природа		(О)		(К)		(И)		(И)		(П)		(К)		(О)		(К)		(И)		(И)		(И)		(К)		(П)		(О)		(П)		4		5		3		3		0		15		26.67		33.33		20.00		20.00		0.00		100.00

																																														380.00		293.33		213.33		260.00		53.33

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15														Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова

		Лес		(К)		(И)		(К)		(П)		(К)		(О)		(И)		(К)		(К)		(М)		(П)		(К)		(И)		(О)		(К)		7		3		2		2		1		15		46.67		20.00		13.33		13.33		6.67		100.00

		Лось		(К)		(К)		(О)		(М)		(К)		(И)		(К)		(П)		(О)		(К)		(И)		(О)		(К)		(И)		(М)		6		3		3		1		2		15		40.00		20.00		20.00		6.67		13.33		100.00

		Трава		(О)		(М)		(К)		(К)		(О)		(И)		(О)		(И)		(М)		(К)		(О)		(И)		(К)		(О)		(К)		5		3		5		0		2		15		33.33		20.00		33.33		0.00		13.33		100.00

		Озеро		(О)		(О)		(К)		(П)		(О)		(М)		(К)		(П)		(О)		(И)		(П)		(О)		(К)		(М)		(О)		3		1		6		3		2		15		20.00		6.67		40.00		20.00		13.33		100.00

		Медведь		(К)		(И)		(И)		(О)		(И)		(И)		(К)		(П)		(И)		(М)		(К)		(И)		(И)		(П)		(О)		3		7		2		2		1		15		20.00		46.67		13.33		13.33		6.67		100.00

		Дерево		(О)		(И)		(К)		(О)		(П)		(О)		(М)		(К)		(О)		(И)		(П)		(О)		(К)		(П)		(О)		3		2		6		3		1		15		20.00		13.33		40.00		20.00		6.67		100.00

		Болото		(М)		(К)		(И)		(К)		(О)		(П)		(К)		(И)		(И)		(И)		(К)		(И)		(К)		(О)		(П)		5		5		2		2		1		15		33.33		33.33		13.33		13.33		6.67		100.00

		Утка		(К)		(П)		(И)		(К)		(П)		(М)		(П)		(О)		(И)		(П)		(М)		(И)		(П)		(К)		(П)		3		3		1		6		2		15		20.00		20.00		6.67		40.00		13.33		100.00

		Рыба		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(И)		(К)		(К)		(П)		(И)		(И)		(П)		(И)		(И)		(К)		4		8		0		3		0		15		26.67		53.33		0.00		20.00		0.00		100.00

		Сад		(К)		(П)		(О)		(О)		(П)		(П)		(К)		(К)		(П)		(О)		(К)		(К)		(П)		(О)		(К)		6		0		4		5		0		15		40.00		0.00		26.67		33.33		0.00		100.00

		Бобр		(П)		(К)		(К)		(М)		(П)		(И)		(К)		(П)		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(М)		(К)		5		4		0		4		2		15		33.33		26.67		0.00		26.67		13.33		100.00

		природа		(К)		(К)		(И)		(К)		(О)		(И)		(П)		(О)		(И)		(К)		(К)		(И)		(П)		(О)		(И)		5		5		3		2		0		15		33.33		33.33		20.00		13.33		0.00		100.00

																																														366.67		293.33		226.67		220.00		93.33





До

		





После

		





				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15		К		И		О		П		М		Сумма		Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова		Проценты

		Попугай		П		И		К		О		И		К		О		О		К		О		П		О		П		О		П		3		2		6		4		0		15		20.00		13.33		40.00		26.67		0.00		100.00

		Небо		К		К		К		О		М		О		П		О		К		П		О		О		О		О		К		5		0		7		2		1		15		33.33		0.00		46.67		13.33		6.67		100.00

		Дятел		О		И		К		О		К		И		И		О		К		И		П		И		К		П		К		5		5		3		2		0		15		33.33		33.33		20.00		13.33		0.00		100.00

		Река		О		П		К		О		К		П		И		О		К		П		К		О		О		К		К		6		1		5		3		0		15		40.00		6.67		33.33		20.00		0.00		100.00

		Цыпленок		П		О		К		О		М		О		П		О		К		И		К		О		О		О		К		4		1		7		2		1		15		26.67		6.67		46.67		13.33		6.67		100.00

		Клумба		П		О		К		И		О		П		О		И		П		П		О		П		О		П		П		1		2		5		7		0		15		6.67		13.33		33.33		46.67		0.00		100.00

		Пчела		И		П		К		О		П		О		О		О		О		П		П		П		О		К		О		2		1		7		5		0		15		13.33		6.67		46.67		33.33		0.00		100.00

		Луг		П		К		К		О		О		П		О		О		К		П		О		О		О		К		К		5		0		7		3		0		15		33.33		0.00		46.67		20.00		0.00		100.00

		Уголь		К		П		И		И		О		К		К		О		К		П		К		К		К		О		О		7		2		4		2		0		15		46.67		13.33		26.67		13.33		0.00		100.00

		Собака		О		К		О		О		П		П		П		О		П		К		П		О		П		О		П		2		0		6		7		0		15		13.33		0.00		40.00		46.67		0.00		100.00

		Грядка		О		П		О		И		И		О		П		И		И		П		К		О		П		П		К		2		4		4		5		0		15		13.33		26.67		26.67		33.33		0.00		100.00

		Земля		П		О		К		О		О		О		К		О		О		П		О		П		О		О		К		3		0		9		3		0		15		20.00		0.00		60.00		20.00		0.00		100.00

																																														300.00		120.00		466.67		300.00		13.33

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15														Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова

		Попугай		К		К		П		К		К		П		К		О		И		К		П		П		И		К		О		7		2		2		4		0		15		46.67		13.33		13.33		26.67		0.00		100.00

		Небо		О		К		К		К		К		К		О		П		И		П		К		П		М		К		О		7		1		3		3		1		15		46.67		6.67		20.00		20.00		6.67		100.00

		Дятел		И		К		И		И		П		И		П		О		К		И		П		К		И		К		К		5		6		1		3		0		15		33.33		40.00		6.67		20.00		0.00		100.00

		Река		К		К		О		П		К		П		П		К		П		К		И		К		О		К		О		7		1		3		4		0		15		46.67		6.67		20.00		26.67		0.00		100.00

		Цыпленок		П		П		П		О		О		К		О		К		К		П		К		К		О		К		О		6		0		5		4		0		15		40.00		0.00		33.33		26.67		0.00		100.00

		Клумба		П		О		К		П		О		К		П		К		К		И		К		О		П		П		О		5		1		4		5		0		15		33.33		6.67		26.67		33.33		0.00		100.00

		Пчела		И		И		О		П		И		П		П		И		П		М		К		П		П		К		О		2		4		2		6		1		15		13.33		26.67		13.33		40.00		6.67		100.00

		Луг		П		П		О		К		П		К		К		К		И		О		П		К		О		П		О		5		1		4		5		0		15		33.33		6.67		26.67		33.33		0.00		100.00

		Уголь		К		К		М		О		К		К		О		К		К		П		К		К		П		К		П		9		0		2		3		1		15		60.00		0.00		13.33		20.00		6.67		100.00

		Собака		П		П		О		М		К		П		К		П		К		П		П		К		О		О		О		4		0		4		6		1		15		26.67		0.00		26.67		40.00		6.67		100.00

		Грядка		П		И		О		П		И		П		К		П		К		П		И		И		П		О		О		2		4		3		6		0		15		13.33		26.67		20.00		40.00		0.00		100.00

		Земля		П		П		О		К		П		О		К		П		К		О		П		И		О		О		О		3		1		6		5		0		15		20.00		6.67		40.00		33.33		0.00		100.00

																																														413.33		140.00		260.00		360.00		26.67





		






_1081695322.xls
Диаграмма1

		Объект красоты

		Объект изучения

		Объект охраны

		Объект пользы

		«Мусорные» слова



«Мусорные» слова
4%

380

293.3333333333

213.3333333333

260

53.3333333333



Лист1

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15		К		И		О		П		М		Сумма		Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова		Проценты

		Лес		(К)		(О)		(К)		(П)		(К)		(И)		(К)		(К)		(О)		(П)		(М)		(О)		(И)		(О)		(К)		6		2		4		2		1		15		40.00		13.33		26.67		13.33		6.67		100.00

		Лось		(К)		(К)		(И)		(И)		(К)		(О)		(К)		(К)		(И)		(М)		(И)		(О)		(П)		(М)		(П)		5		4		2		2		2		15		33.33		26.67		13.33		13.33		13.33		100.00

		Трава		(К)		(К)		(О)		(К)		(И)		(О)		(К)		(К)		(О)		(И)		(О)		(К)		(И)		(К)		(М)		7		3		4		0		1		15		46.67		20.00		26.67		0.00		6.67		100.00

		Озеро		(О)		(О)		(К)		(П)		(П)		(М)		(П)		(К)		(И)		(П)		(О)		(К)		(П)		(К)		(П)		4		1		3		6		1		15		26.67		6.67		20.00		40.00		6.67		100.00

		Медведь		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(О)		(К)		(И)		(И)		(П)		(И)		(К)		(И)		(И)		(И)		3		9		1		2		0		15		20.00		60.00		6.67		13.33		0.00		100.00

		Дерево		(О)		(И)		(К)		(П)		(К)		(О)		(О)		(К)		(О)		(П)		(О)		(К)		(О)		(И)		(К)		5		2		6		2		0		15		33.33		13.33		40.00		13.33		0.00		100.00

		Болото		(П)		(П)		(И)		(К)		(К)		(М)		(О)		(И)		(И)		(К)		(И)		(К)		(П)		(К)		(И)		5		5		1		3		1		15		33.33		33.33		6.67		20.00		6.67		100.00

		Утка		(П)		(И)		(К)		(П)		(М)		(П)		(К)		(К)		(П)		(П)		(П)		(М)		(П)		(О)		(К)		4		1		1		7		2		15		26.67		6.67		6.67		46.67		13.33		100.00

		Рыба		(П)		(К)		(И)		(П)		(П)		(И)		(К)		(И)		(И)		(И)		(П)		(И)		(К)		(И)		(П)		3		7		0		5		0		15		20.00		46.67		0.00		33.33		0.00		100.00

		Сад		(О)		(К)		(О)		(О)		(П)		(П)		(О)		(К)		(О)		(П)		(И)		(К)		(О)		(О)		(П)		3		1		7		4		0		15		20.00		6.67		46.67		26.67		0.00		100.00

		Бобр		(И)		(К)		(К)		(К)		(П)		(И)		(П)		(К)		(И)		(К)		(К)		(К)		(И)		(К)		(П)		8		4		0		3		0		15		53.33		26.67		0.00		20.00		0.00		100.00

		природа		(О)		(К)		(И)		(И)		(П)		(К)		(О)		(К)		(И)		(И)		(И)		(К)		(П)		(О)		(П)		4		5		3		3		0		15		26.67		33.33		20.00		20.00		0.00		100.00

																																														380.00		293.33		213.33		260.00		53.33

				1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12		13		14		15														Объект красоты		Объект изучения		Объект охраны		Объект пользы		«Мусорные» слова

		Лес		(К)		(И)		(К)		(П)		(К)		(О)		(И)		(К)		(К)		(М)		(П)		(К)		(И)		(О)		(К)		7		3		2		2		1		15		46.67		20.00		13.33		13.33		6.67		100.00

		Лось		(К)		(К)		(О)		(М)		(К)		(И)		(К)		(П)		(О)		(К)		(И)		(О)		(К)		(И)		(М)		6		3		3		1		2		15		40.00		20.00		20.00		6.67		13.33		100.00

		Трава		(О)		(М)		(К)		(К)		(О)		(И)		(О)		(И)		(М)		(К)		(О)		(И)		(К)		(О)		(К)		5		3		5		0		2		15		33.33		20.00		33.33		0.00		13.33		100.00

		Озеро		(О)		(О)		(К)		(П)		(О)		(М)		(К)		(П)		(О)		(И)		(П)		(О)		(К)		(М)		(О)		3		1		6		3		2		15		20.00		6.67		40.00		20.00		13.33		100.00

		Медведь		(К)		(И)		(И)		(О)		(И)		(И)		(К)		(П)		(И)		(М)		(К)		(И)		(И)		(П)		(О)		3		7		2		2		1		15		20.00		46.67		13.33		13.33		6.67		100.00

		Дерево		(О)		(И)		(К)		(О)		(П)		(О)		(М)		(К)		(О)		(И)		(П)		(О)		(К)		(П)		(О)		3		2		6		3		1		15		20.00		13.33		40.00		20.00		6.67		100.00

		Болото		(М)		(К)		(И)		(К)		(О)		(П)		(К)		(И)		(И)		(И)		(К)		(И)		(К)		(О)		(П)		5		5		2		2		1		15		33.33		33.33		13.33		13.33		6.67		100.00

		Утка		(К)		(П)		(И)		(К)		(П)		(М)		(П)		(О)		(И)		(П)		(М)		(И)		(П)		(К)		(П)		3		3		1		6		2		15		20.00		20.00		6.67		40.00		13.33		100.00

		Рыба		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(И)		(К)		(К)		(П)		(И)		(И)		(П)		(И)		(И)		(К)		4		8		0		3		0		15		26.67		53.33		0.00		20.00		0.00		100.00

		Сад		(К)		(П)		(О)		(О)		(П)		(П)		(К)		(К)		(П)		(О)		(К)		(К)		(П)		(О)		(К)		6		0		4		5		0		15		40.00		0.00		26.67		33.33		0.00		100.00

		Бобр		(П)		(К)		(К)		(М)		(П)		(И)		(К)		(П)		(И)		(И)		(К)		(И)		(П)		(М)		(К)		5		4		0		4		2		15		33.33		26.67		0.00		26.67		13.33		100.00

		природа		(К)		(К)		(И)		(К)		(О)		(И)		(П)		(О)		(И)		(К)		(К)		(И)		(П)		(О)		(И)		5		5		3		2		0		15		33.33		33.33		20.00		13.33		0.00		100.00

																																														366.67		293.33		226.67		220.00		93.33
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