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Компьютерной сетью называется два и более компьютера, взаимодействующих через среду передачу данных.

Сервер – это ПО, обеспечивающее передачу информации от одной машины к другой, определяющая уровни доступа к данным, обеспечивающая бесперебойную работу сети.

Клиент – ЭВМ, подключенная к сети, представляющая собой автоматизированное место пользователя и призванная решать задачи, задаваемые пользователем.
Локальные вычислительные сети (ЛВС) характеризуются топологией (архитектурой), средой передачи данных, скоростью передачи данных, объемом и размером сети и т. д. 

Существует три вида топологии сети:

1. Шинная топология 

Представляет собой сервер (шинный), к шине подключены рабочие станции, каждая из которых может являться сервером для другой сети.

2. Кольцевая топология 

Набор ЭВМ, связанных между собой. Каждая из машин может являться сервером.

3. Звездообразная топология 

Есть центральный узел, к которому подключены рабочие станции. Он распределяет информацию по этим станциям.

Все ЛВС имеют различную передающую среду:

1. Стандартная телефонная сеть. Аналоговая связь (кабели – витые пары). Для передачи информации в данной среде необходимо дополнительное внешнее устройство, называемое модемом. 

2. С помощью коаксиального кабеля. Скорость передачи низкая. 

3. Волоконно-оптический кабель. 

Методы доступа к данным.

При различных топологиях сетей используются различные методы доступа:

1. Выделение времени. При данном доступе компьютером или сервером время делится на кванты. В каждый квант времени передается некий объем информации от одной ЭВМ к другой. Данный метод чаще всего используется при звездообразной топологии.

2. Сегментирование.  Информация делится на маленькие сегменты, и в каждый квант времени один или несколько сегментов переходят от отправителя к получателю. Метод используется в шинной архитектуре.

3. Маркерный метод (приоритетный). Используется в кольцевой топологии, где маркер бегает по сети и передает информацию. 

Модели взаимодействия «сервер-клиент»:

1. Одноранговые сети, позволяют каждому компьютеру взаимодействовать с каждым компьютерным устройством сети. Затраты на организацию одноранговых вычислительных сетей относительно небольшие. Однако при увеличении числа рабочих станций эффективность их использования резко уменьшается. Пороговое значение числа рабочих станций, по оценкам фирмы Novell, составляет 25. Поэтому одноранговые ЛВС используются только для небольших рабочих групп. Основной недостаток работы: увеличение времени решения прикладных задач. Это связано с тем, что каждый компьютер сети отрабатывает все запросы, идущие к нему со стороны других пользователей. возможность потери сетевых данных и сложность организации резервного копирования.

2. Сети с выделенным сервером, который управляет пересылкой сообщений между рабочими станциями и всеми связями между сетевыми устройствами. (глобальные)

Модели коммуникации в сетях:

1. Сеть коммутации каналов. Клиенты связаны физически до конца взаимодействия. Достоинства: взаимодействие идет с постоянной скоростью, равной минимальной скорости каналов, составляющих магистраль передачи данных. Недостатки: такая организация может блокировать другие магистрали (если мы связали машины 1 и 2, то 1 и 3 машины связаться не смогут, так как каналы уже заняты). – тел. соединения

2. Сеть коммутации пакетов  Сообщение разбивается на порции данных одинакового объема (пакеты), которые передаются по сети. Достоинства: так как все пакеты одинакового размера, то происходит достаточно быстрое соединение, ибо практически нет ситуаций, когда какие-то каналы заблокированы; из-за разбиения на пакеты можно качественно лучше исправлять ошибки — для исправления ошибки следует лишь передать повторно тот пакет, в котором она произошла. Недостатки: возникает проблема нагрузки на коммуникационные машины в связи с возможно неравномерным количеством и объемом сообщений от разных машин. (реальные сети)

OSI

В начале 80-х годов предложен стандарт взаимодействия открытых систем, названный ISO/OSI. Была предложена семиуровневая модель организации взаимодействия компьютеров со средой передачей данных. 

Уровни:

Физический. Это уровень, который выходит на конкретную физическую среду. Средой может быть “витая пара”, оптоволокно, коаксиальный кабель и т.д., каждая такая среда определяет свои правила общения с ней. 

Канальный. Это уровень, на котором формализуются правила передачи данных через каналы. То есть, если физический уровень — уровень управления средой (кабелем, радиоканалом), то канальный уровень связан уже с передачей данных по этому каналу. 

Сетевой. Он управляет сетью, связью в сети между машинами, здесь решается проблема адресации и маршрутизации данных. 

Транспортный. Этот уровень называют иногда уровнем логического канала. Соответственно, здесь решаются проблемы управлением передачи данных и связанные с этим задачи: локализации и обработки ошибок, и непосредственно передачи данных. 

Сеансовый. Обеспечивает взаимодействие программ, понятно, что машины сами по себе не взаимодействуют друг с другом — это делают программы. При этом решаются проблемы синхронизации передачи данных, подтверждение/установка паролей и т.д. 

Представительский. На этом уровне решается проблема с представлением данных, ибо разные системы имеют разные способы представления данных. 

Прикладной. Здесь на прикладном уровне решаются проблемы стандартизации взаимодействия с прикладными системами. 

Считается, что на каждой из вычислительных систем, функционирующих в сети, существует набор уровней сетевого взаимодействия, соответствующего такой семиуровневой модели. Гарантировано, что существуют подряд идущие уровни снизу вверх. То есть если есть сеансовый уровень, то гарантировано есть все нижестоящие, если есть сетевой уровень, то есть и канальный и физический.

Взаимодействие осуществляется между параллельными уровнями. То есть каждый уровень может общаться только с таким же на другой машине. Правило взаимодействия систем на одноименных уровнях называется протоколом передачи данных. Одноименные уровни напрямую друг с другом оперировать не могут. Они функционируют через нижние уровни. Каждый уровень модели может непосредственно взаимодействовать только с соседними уровнями. Правила взаимодействий между соседними уровнями называются интерфейсом.

Протокол - Совокупность определений (соглашений, правил), регламентирующих формат и процедуры обмена информацией между двумя или несколькими независимыми устройствами или процессами

ОСНОВНЫЕ СЕТЕВЫЕ КОМПОНЕНТЫ WINDOWS (с 7)

