1. Принцип кодирования символьной информации заключается в том, что
Каждому символу сопоставляется 1 бит

Каждому символу сопоставляется 1 байт

Странице текста сопоставляется страница ОП

Листу текста сопоставляется лист ОП

2. С помощью компьютерных технологий можно точно закодировать

Число π

Картину, написанную маслом

Звучание скрипки

Расписание самолетов из аэропорта Внуково

Число 
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Трель соловья

Топологическую схему микропроцессора

3. Самым быстродействующим устройством хранения данных является…

Дискета

Жесткий диск

Оперативная память

Стример

4. Где находятся данные в тот момент, когда их обрабатывает процессор?

В файле на жестком диске

В ячейках ОП

В устройстве ввода

На шине данных

5. Выполняя команду программы, процессор может…

Модифицировать команду, записанную в ПЗУ

Отключить от питания периферийное устройство

Изменить данные в ячейке ОП

Заменить звуковую карту

6. Стандартным устройством ввода алфавитно-цифровой информации является…

Мышь

Сканер

Клавиатура

Трекбол

7. Наибольшая производительность принтера будет при распечатке…

Документа презентации с градиентной заливкой фона, растровыми изображениями, текстом и рамками с тенями

Бюллетеня, содержащего текст, графику и растровую фотографию

Таблицы, содержащей линейную и круговую диаграммы, а также трехмерную гистограмму

Текстового документа, содержащего различные шрифты и гарнитуры

8. Выберите набор характеристик, обеспечивающих наилучшее воспроизведение изображения на экране компьютера

Разрешение 800*600, глубина цвета 24 бита, частота кадров 100 Гц

Разрешение 640*480, глубина цвета 16 бит, частота кадров 100 Гц

Разрешение 800*600, глубина цвета 16 бит, частота кадров 85 Гц

Разрешение 640*480, глубина цвета 8 бит, частота кадров 100 Гц

9. Для представления цветного изображения в компьютере используется…
Принцип числового кодирования участков изображения

Принцип преобразования изображения на дифракционной решетке

Принцип кодирования при помощи специальных символов

Принцип спектрального разложения

10. Программа, составленная для компьютера с процессором Intel 486, будет работать на компьютере с процессором Pentium Pro потому, что…

Оба процессора выпускаются фирмой Intel
Процессоры имеют одинаковую архитектуру

Системы команд процессоров совместимы

Компьютеры работают с одной операционной системой
11. При одинаковой разрешающей способности матричного, струйного и лазерного принтеров качество печати текстовых документов в монохромном режиме…
Выше у матричного принтера

Одинаково у всех принтеров

Выше у лазерного принтера

Выше у струйного принтера

12. Устройство позиционирования для удобной работы в графических операционных системах это…
Модем

Мышь

Стример

Сканер

13. Система команд процессора зависит от…

Объема ОП

Тактовой частоты процессора

Разрядности системной шины

Типа процессора

14. Процессор "узнаёт" о необходимости обработки информации, поступающей от внешнего устройства…
Посылая запрос операционной системе

С определенной частотой опрашивая внешние устройства

Не обнаруживая данных в ОП
Получая специальную команду (прерывание) от внешнего устройства

15. Основная интерфейсная система компьютера, обеспечивающая сопряжение и связь всех его устройств между собой, называется

Системная шина

Адаптер

Контроллер

Драйвер

16. Основной микросхемой, управляющей работой всех устройств компьютера, является

Регистр

Процессор

Контроллер

Адаптер
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