Исполнитель может выполнить только 2 команды: отнять от числа 1 и разделить число на 2. Задано целое положительное N=9. Сколько раз будут выполняться команды исполнителя, прежде чем N станет=0, по следующему алгоритму:
Пока N не равно 0 выполнить


Если N – четное, то N разделить на 2


Иначе от N отнять 1

Конец цикла

	1)
7
	2)
9
	3)
5
	4)
4


С помощью 2 сосудов – A объемом 5 литров и B объемом 12 литров требуется отмерить 8 литров воды, причем вначале оба сосуда пусты и допустимы только следующие действия:

Если сосуд А пуст, то наполнить его до краев;

Сосуд А перелить в сосуд В;

Если сосуд В наполнен до краев, полностью освободить его.
Сколько раз будет наполняться до краев сосуд B, прежде чем будет отмерен требуемый объем в литрах?

	1)
1
	2)
4
	3)
3
	4)
6


В таблице A, состоящей из 5 строк и 5 столбцов, значение каждого элемента вычисляется по формуле:
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, где i=1,2,…,5, j=1,2,…,5

Сумма значений элементов таблицы равна

	1)
0
	2)
25
	3)
5
	4)
1


Какую из приведенных ниже записей нельзя использовать как имя (идентификатор) переменной?
	1)
a123
	2)
row
	3)
12test
	4)
det


Чему будет равно значение X в результате выполнения последовательности команд присваивания?

X:=3;

Y:=x-5;

X:=-y;
	1)
3
	2)
5
	3)
-5
	4)
2


Высказыванию «если x=1, то уменьшить x на 2, иначе увеличить x на 3» соответствуют операторы…

	If x=1 then x:=x+3

Else x:=x-2;
	If x=1 then 

x:=x-2

Else x:=x+3;
	If x=1 then 

x:=x-2;

x:=x+3;
	If x=1 then x:=x+3;

x:=x-2;


Чему будет равно Z после выполнения фрагмента программы?
y:=5;

if (y>0) and (y<5) then z:=3*y
else z:=y-2;

	1)
1
	2)
2
	3)
3
	4)
4


Выберите фрагмент программы вычисления переменной y по правилу
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	if x>0 then y:=sqr(x)

else y:=sin(x);
	if x>0 then y:=sqr(x);

y:=sin(x);
	if x>0 then y:=sin(x);

y:=sqr(x);
	if x>0 then y:=sin(x)

else y:=sqr(x);


Задан фрагмент блок-схемы
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	if x<2 then begin y:=x+3; z:=y+2*x; end;

z:=x+y;
	if x>=2 then begin y:=x+3; z:=y+2*x; end;

z:=x+y;
	if x<2 then y:=x+3; z:=y+2*x; 

z:=x+y;
	if x>=2 then y:=x+3; z:=y+2*x;

z:=x+y;


Для определения наибольшего из 3 значений переменных a,b,c необходимо написать фрагмент программы…

	d:=a;

if b>d then d:=b;

if c>d then d:=c;
	if a>b>c then d:=a;
	if b>a>c then d:=b;
	if b>d then d:=b;

if c>d then d:=c; if d>a then d:=a;


Задан фрагмент блок-схемы
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	a:=20;

if a<15 then a:=a-3;

a:=a+6;
	a:=20;

if a<15 then a:=a+6;

a:=a-3;
	a:=20;

while a>15 do a:=a-3;

a:=a+6;
	a:=20;

while a<15 do a:=a+6;

a:=a-3;


Чему будет равно значение s после выполнения фрагмента программы?
x:=1; s:=0;
while x<=2 do begin


s:=s+x; x:=x+1;

end;

	1)
1
	2)
2
	3)
3
	4)
4


Выберите фрагмент программы, который суммирует числа 2,4,6,… до тех пор, пока сумма не превысит числа 10

	s:=0; a:=2;

while s<=10 do begin s:=s+a; a:=a+2; end;
	s:=0; a:=2;

if s<=10 do begin s:=s+a; a:=a+2; end;
	while s<=10 do begin s:=s+a; a:=a+2; end;
	s:=0; a:=2;

while s>10 do begin s:=s+a; a:=a+2; end;


Чему будет равно значение b после выполнения фрагмента программы?

b:=0; a:=-1;

for i:=1 to 3 do begin


x:=a*i; b:=b+x; a:=-a;

end;

	1)
1
	2)
-2
	3)
3
	4)
-4


Выберите фрагмент программы для вычисления значения переменной s=(x+1)+2(x+2)+…+6(x+6)

	s:=0;

for i:=1 to 6 do s:=s+i*(x+i);
	if 1<i<6 then s:=s+i*(x+i)
	for i:=1 to 6 do s:=s+i*(x+i);
	for i:=1 to 6 do begin s:=0;

 s:=s+i*(x+i); end;


Выберите фрагмент программы, вычисляющий значения элементов массива по правилу
x1:=1; xi:=2xi-1+1, i=2,3,…,5
	x[1]:=1; 

if 2<i<5 then 

x[i]:=2*

x[i-1]+1;
	for i:=1 to 5 do 

x[i]:=2*

x[i-1]+1;
	x[1]:=1; 

for i:=2 to 5 do 

x[i]:=2*

x[i-1]+1;
	for i:=2 to 5 do begin

x[1]:=1; 

x[i]:=2*

x[i-1]+1; end;


Выберите фрагмент программы для вычисления количества отрицательных элементов одномерного массива A размерности n
	for i:=1 to n do if a[i]<0 then k:=k+1;
	for i:=1 to n do begin

k:=0;

if a[i]<0 then k:=k+1; end;
	for i:=1 to n do if a[i]<0 then k:=1;
	k:=0;

for i:=1 to n do if a[i]<0 then k:=k+1;


Имеется таблица из 3 строк и 3 столбцов. Чему будет равно значение элемента таблицы a1,3 после выполнения фрагмента программы
for i:=1 to 3 do
for j:=1 to 3 do

if j>i then a[i,j]:=i+j




else a[i,j]:=i-j;

	1)
1
	2)
2
	3)
3
	4)
4


Модель окружности на плоскости задана координатами центра и радиусом. Сколькими величинами и какого типа представляется эта модель в компьютере?
1) двумя величинами вещественного типа;
2) тремя величинами целого типа;

3) тремя величинами символьного типа;

4) тремя величинами вещественного типа;

Модель книжного фонда библиотеки каждую книгу описывает  следующими величинами (свойствами): название книги, автор, год издания, наименование издательства, объем в страницах, цена (в целых и дробных частях рубля). Сколькими величинами и каких типов должен описываться каждый объект такой модели?
1) тремя величинами вещественного типа, двумя – строкового и одной – целого:

2) тремя величинами целого типа, двумя – вещественного и одной – строкового;

3) тремя величинами строкового типа, двумя – целого и одной – вещественного типа;

4) тремя величинами вещественного типа, двумя –целого и одной – строкового.

z:=x+y





z:=y+2*x





y:=x+3





нет





да





x<2





 да





нет





a:=a+6





a:=a-3





a>15





a:=20
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